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内容概要

Flash是美国Macromedia公司开发的一款优秀的动画制作软件，Flash MX 2004是其最新版本。
本书通过详细的Flash特效以及务实应用等实例的制作过程，使用户能够很轻松地制作出精彩的Flash动
画特效以及实用的Flash程序。
    本书分为四大篇：第一篇（第1～2章）为基础入门篇，使初学者先了解Flash并熟悉中文版Flash MX
Professinal 2004的工作环境；第二篇（第3～5章）为特效动画篇，主要是基础实例效果的制作；第三篇
（第6～12章）为务实应用篇，通过制作一些实用的Flash程序，展现Flash在各个方面的应用，并为读者
提供一些实用的Flash应用制作思路；第四篇（第13～16章）为经典游戏创作篇，通过4个创意经典的游
戏引导读者进行高级动画创作。
    本书图文并茂、步骤详细，是初、中级用户学习Flash的首选用书，也可作为大中专院校相关专业和
电脑动画制作培训班的理想教材。
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