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内容概要

　　是一本精心为Hash动画制作学习者打造的入门与提高图书。
全书以F1ash动画的实现手法、Fash 8软件的功能、Fash动画的应用为导向，用大量的实例、形象的图
解、通俗易懂的语言让初学者轻松跨入Flash动漫设计之门。
　　全书共13章，第1章通过几个实例弓l导读者上手；第2章～第5章介绍在Flash中绘制、编辑图形的
方法；第6章介绍Flash动画制作原理、帧操作以及逐帧动画的制作；第7章介绍形状补间动画和动作补
间动画的制作；第8章介绍引导层动画、遮罩动画和多场景动画的制作；第9章介绍元件的使用技巧；
第10章介绍使用外部素材制作动画的方法；第11章介绍交互动画的制作；第12章介绍测试、发布以及
上传动画；第13章通过一个综合实例提高读者制作动画的能力。
　　本书非常适合广大希望学习F1ash动画制作、希望从事动画设计和网页设计工作的人员使用，也可
作为高职、高专相关专业和电脑短训班的Flash动画制作培训教材。
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书籍目录
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开Flash文档实例3 让小球跳起来本章小结问与答成果检验第2章 绘图技法1——妙笔生花第3章 绘图技
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