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前言

受我的小友汪璎之邀，为这套丛书作序，感慨良多。
中国动画片发展至今几十年，有过辉煌，也有坎坷，以往的理论知识和制作经验主要靠老一辈艺术家
传帮带年轻人，现在随着动漫产业的日益完善，多媒体艺术等新兴艺术形式的飞速发展，我国的动漫
艺术教育也在蓬勃繁荣地开展着。
这次由东方出版中心组织了一些富有教学经验的高校老师和业内人士编写并出版了这套动画教材，把
实际工作中碰到的经验和教训拿出来和大家一起做个交流，我觉得这是个很好的事情。
现在诸多专业艺术学院，如中央美院、中国美院、上海大学美术学院等都已开设了动漫艺术专业，与
此同时，为数不少的综合性大学也加入了动漫艺术教育的相关课程，培养了不少相关的从业人员。
我想，正因如此，人们对动漫事业发展的莫大期待，催生出了这套《中国高等职业院校动画专业系列
教材》。
我看到了很多有志于从事动画，漫画，或者多媒体影视制作的年轻人，他们热爱动漫，富于激情，充
满活力和幻想，从他们身上我看到了阳光和未来。
然而从事传统二维动画制作，这项工作不仅仅需要热情，更要冷静的头脑，扎实的美术基础，对生活
的深入观察、总结，以及最关键的一点——对动画制作各环节技术的熟练掌握。
这是艰苦的，更是需要长时间积累的。
作为动画教育工作者，如何引领这些有热情的年轻人走上正确的艺术道路，少走弯路，多给予他们实
实在在的指导和帮助，这是我们每个从业者一直在思考的问题。
有幸看到了小友汪璎所作的这几本新书，切实地感受到这确实是心力之作。
其中所举之大量实例大都来自于十多年工作中的积累，因此实用性很强；更有不少精彩的图例是专为
丛书绘制，很有针对性，深入浅出，易于理解；文字部分亦浅显易懂，对于原理性的知识讲通讲透，
技巧性的知识旁征博引。
这套丛书涵盖了动画片制作的几个重要环节，对动画概论、原动画设计、场景设计等都作了详尽阐述
，每段原理性文字多配有实例解析，配图精美，在结束部分结合每本书的侧重点作了对应的整段或整
场动画故事的制作图解，把书中所论及的知识点很好地串联了起来。
丛书中各书独立成册，又相互关联，具有很强的专业性。
我想，这是一套对全国数以万计热爱动画事业，渴望投入动画事业，而又不得其门的孩子们开卷有益
的好教材。
希望它能够给大家带来切实的帮助。
时代在发展，这套丛书是作者这些年的心得和总结，随着动画技术的不断更新，还会有更多更新的知
识需要掌握，相信作者和广大青少年会与时俱进，在艺术之路上继续探索。
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内容概要

导演是整个动画制作组的领队。
业界没有一定的标准来评判做导演的资格。
每个人成为导演的过程不尽相同，有的是从电影业界转行，有的是从动画师做起、做遍动画制作中的
各个环节并具备了一定能力而做导演的，有的则是一开始就从事导演工作的。
大致米说，目前大部分的动画导演是参与动画制作多年后晋升做导演的。
    做导演的魅力在于可以自己把握作品的方向，但是由于导演决定动画制作组的一切工作，不仅工作
繁忙且作品的成败大任也系于一身，所以并不是每个参于动画制作的人都能胜任导演的。
只是有心想要成为导演的人，不管是从什么工作开始，就要注意培养自己的组织协调能力，熟悉导演
工作的各个环节及应具备的知识，这样今后成为导演就并不是困难的事。
    以下是动画导演们实际工作的大略内容：    1.前期作业    （1）与脚本作家及制作人敲定脚本；    （2
）分别和人物造型设计师、配件造型设计师、场景设计师开会，将各设计方案敲定。
    2.制作过程    与执行导演谈动画电影或TV系列每一集的制作方向。
    3.后期作业    （1）与配音及音响人员一起制作出理想的效果；    （2）影像及音效合成。
    在这里，有的配音工作是在前期创作中就已进入录制，有的是在动画制作完成后，再进行配音的，
这取决于片子的具体要求。
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章节摘录

插图：第一章 导演阐述第一节 动画导演的工作动画影片与传统的电影制作一样，需要一套完整的创
作班子。
从事这项工作的技术人员队伍庞大，有着精细的分工。
在文字剧本确定并决定投拍后，要成立制作组，导演就是这个组的核心。
现代的动画影片因科技发展变化的迅疾，其本体形态、艺术构成、制作方式也处于不断的发展之中。
因此对动画影片的理解的心得，也包括对现代科技制作手法的认识与把握。
导演经验的获得，主要在于艺术实践中，在拍片的实际创作活动中，在那些丰富多样的优秀影片的熏
陶与感悟中。
一 动画影片是一种大众文化大众文化的通俗性解释就是某种文化是专为社会群体中大多数人制作与消
费的文化商品。
大众文化的特征表现为：1.是工业社会的消费性文化2.是由现代大众传播媒介传播的文化产品3.是为大
众消费创造的文化商品4.是一种“文化工业”现象，可借助大众传播媒介以标准化、模式化批量生产5.
是为取悦和刺激大众的平庸生活的精神消费动画影片作为一种大众文化，其突出特征便是它的娱乐性
功能。
为适应、满足社会各文化群体的精神消费需求，影片必须是多样化的，一部影片的成功与否取决于导
演对整体风格的把握。
二 导演是一个组织者导演意味着将技巧各异的人聚合在一起，发挥所长并保持作品最初的创作意图，
这是一次漫长而孤单的拼搏。
导演必须对每一位参与制作的人员的背景和意识经历有完全的了解，使每个人的能力发挥到极致，且
使每一个人都感觉到自己对整个集体有价值。
导演不仅是一个组织者，更是一个协调者。
他必须掌握影片制作环节的每一道工序，并把它串联起来，形成自己的导演风格。
导演在很大程度上必须依赖其他团队成员的积极配合，一个具有领导才能的导演是一部影片的成功所
在。
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编辑推荐

《动画导演》是一套为动画片的制作和学习度身定制的专业教材，适合课堂教学、职业培训和自学。
本系列教材出版五年，多次印刷，广受高校师生推崇。
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