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前言

受我的小友汪璎之邀，为这套丛书作序，感慨良多。
中国动画片发展至今几十年，有过辉煌，也有坎坷，以往的理论知识和制作经验主要靠老一辈艺术家
传帮带年轻人，现在随着动漫产业的日益完善，多媒体艺术等新兴艺术形式的飞速发展，我国的动漫
艺术教育也在蓬勃繁荣地开展着。
这次由东方出版中心组织了一些富有教学经验的高校老师和业内人士编写并出版了这套动画教材，把
实际工作中碰到的经验和教训拿出来和大家一起做个交流，我觉得这是个很好的事情。
现在诸多专业艺术学院，如中央美院、中国美院、上海大学美术学院等都已开设了动漫艺术专业，与
此同时，为数不少的综合性大学也加入了动漫艺术教育的相关课程，培养了不少相关的从业人员。
我想，正因如此，人们对动漫事业发展的莫大期待，催生出了这套《中国高等职业院校动画专业系列
教材》。
我看到了很多有志于从事动画，漫画，或者多媒体影视制作的年轻人，他们热爱动漫，富于激情，充
满活力和幻想，从他们身上我看到了阳光和未来。
然而从事传统二维动画制作，这项工作不仅仅需要热情，更要冷静的头脑，扎实的美术基础，对生活
的深入观察、总结，以及最关键的一点：对动画制作各环节技术的熟练掌握。
这是艰苦的，更是需要长时间积累的。
作为动画教育工作者，如何引领这些有热情的年轻人走上正确的艺术道路，少走弯路，多给予他们实
实在在的指导和帮助，这是我们每个从业者一直在思考的问题。
有幸看到了小友汪璎所作的这几本新书，切实地感受到这确实是心力之作。
其中所举之大量实例大都来自于十多年工作中的积累，因此实用性很强；更有不少精彩的图例是专为
丛书绘制，很有针对性，深入浅出，易于理解；文字部分亦浅显易懂，对于原理性的知识讲通讲透，
技巧性的知识旁征博引。
这套丛书涵盖了动画片制作的几个重要环节，对动画概论、原动画设计、场景设计等都作了详尽阐述
，每段原理性文字多配有实例解析，配图精美，在结束部分结合每本书的侧重点作了对应的整段或整
场动画故事的制作图解，把书中所论及的知识点很好地串联了起来。
丛书中各书独立成册，又相互关联，具有很强的专业性。
我想，这是一套对全国数以万计热爱动画事业，渴望投入动画事业，而又不得其门的孩子们开卷有益
的好教材。
希望它能够给大家带来切实的帮助。
时代在发展，这套丛书是作者这些年的心得和总结，随着动画技术的不断更新，还会有更多更新的知
识需要掌握，相信作者和广大青少年会与时俱进，在艺术之路上继续探索。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景设计>>

内容概要

　　这套丛书涵盖了动画片制作的几个重要环节，对动画概论、原动画设计、场景设计等都作了详尽
阐述，每段原理性文字多配有实例解析，配图精美，在结束部分结合每《动画场景设计》的侧重点作
了对应的整段或整场动画故事的制作图解，把书中所论及的知识点很好地串联了起来。
丛书中各书独立成册，又相互关联，具有很强的专业性。
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章节摘录

插图：第一章 场景设计在动画片中的作用第一节 场景设计的概念一、场景设计的概念场景不能简单
地认为是背景。
背景是指图画上衬托的景物，而场景是指戏剧电影中的场面；背景是单纯背面空间的概念，而场景中
的“场”是戏剧电影中的一个片段，具有时间的概念，也就是时间中的空间。
因此，影视动画场景设计就是指动画影片中除角色造型以外随着时间改变而变化的一切物的造型设计
。
制作动画片前期需要大量的准备工作，如与客户的信息沟通、项目策划、脚本制作、人力资源调度等
。
场景设计是制作动画片的主要创作部分，它的任务是：按照剧情和导演的意图，去完成动画镜头中的
场景设计，其中包括总场景设计、全景设计、建筑设计、室内设计、特殊景物设计、人物动作与场景
的配合等。
一部动画片是否生动、精彩、气氛和谐，很大程度上是看场景设计者的创作水平和能力。
影视动画表现的主体是角色，场景就是随着故事的展开与角色发生关系的所有景物，包括角色所处的
生活场所、陈设道具、社会环境、自然环境以及历史环境，甚至包括作为社会背景出现的群众角色，
都是场景设计的范围和所需完成的任务。
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编辑推荐

《动画场景设计》是一套为动画片的制作和学习度身定制的专业教材，适合课堂教学、职业培训和自
学。
本系列教材出版五年，多次印刷，广受高校师生推崇。
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