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内容概要

该书着重于专业理论与场景设计创意为重点，内容丰富，体例新颖，图文并茂。
通过大量原创场景实例作品赏析，使之逐步掌握场景设计的基本知识、基本技能和原创设计。
增强场景的设计能力、彩绘制作能力及表现力。
内容涉及影视片中各个主场景色彩气氛图，平面坐标图，立体鸟瞰图，景物结构分解图。
场景设计的作用很多，其中最主要的功能是给导演提供镜头调度，运动主体调度、景别的变化、视角
的变化的选择，以及镜头画面的处理，即造型、构图、体感、空间、风格、色调气氛的综合表现，同
时是镜头画面设计稿和背景制作者的直接参考资料，也是用来控制和约束整体美术风格、保证叙事合
理性和情境动作准确性的重要形象依据。
    要求应用视觉语言方式，使之对镜头画面的基本要领和绘画综合表现方法有一定程度的理解掌握。
教程主要着眼于提高学生的专业知识、艺术素质、审美水平、创作能力。
    从专业角度出发该书是一套符合本科、大专、高职、高专普通高等教育动漫游戏专业学生、动漫游
戏爱好者量身定做的实例教材。
是塑造角色和影片风格关键创作环节，是动画专业的必修课。
在每个章节的后面都有和本章内容紧密相联的思考题，引导学生互动讨论、作业练习与课程总结，并
提供课堂教学课件辅助光盘。
（本书场景素材由国内原创动画杭卅玄机科技信息技术有限公司提供）
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