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内容概要

一些热爱自然、忧虑环境问题、认为应当使环境教育为解决环境问题发挥重要作用的中日韩教育工作
者和研究人员共同编写了这本环境教育指导者用的资料。
这部资料是对以前使用过的学生用环境教育资料进行补充，增加了新的内容和新的领域编写而成的。
我们希望将以下的信息传达给有机会接触和使用这部指导资料的中日韩从事环境教育的人们。
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章节摘录

　　第1部分 激发情感　　1.1 自然观察宾果　　1.1.1 边享受自然，边接触自然、观察自然　　什么是
宾果游戏　　本来的宾果游戏（Bingo）是用印有号码的5×5格的四方形的卡片尽快收集齐任意列（纵
向／横向／斜向）号码的比赛。
一般情沉下，是用印有从1到75的随机排列的数字的表格，主持者随机地非人为地挑选一个号码，持卡
人手中的卡片上如印有同一号码的话可把那个数字按下去。
无论哪一列（纵向／横向／斜向）的数字全部被按下去的时候，变成“宾果”（Bingo）。
还差一个没有按下去的时候，持卡人就说“立直”。
　　自然观察宾果游戏的目的　　宾果游戏本来是靠运气来决定胜败的。
但是，当在“立直”的时候，大家都会集中精力注意主持者将会发表哪个数字。
并且为最先实现了“宾果”的人祝福。
在大家注视下继续进行以实现下一个“宾果”。
这种把大家一起快乐享受结果的宾果游戏的特征应用于自然观察中，就是自然观察宾果游戏。
　　自然观察宾果游戏也有多种形式。
有利用5×5四方卡片的，为较早达成；也有用4×4或3×3四方卡片的。
另外，主持者可以不单纯选择数字，也可采用智力竞赛的形式。
只有智力竞赛的正确者可以按下那次智力竞赛的号码。
再者，也有事先将课题写在卡片上，如果那项课题被实现了就可按下那个部分的方法。
不管采用哪一种形式方法，有趣、愉快，而且符合学生的竞争心理，这正是自然观察所期待的事。
　　⋯⋯
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