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内容概要

许多初学者都觉得Flash动画制作技术复杂，不知从何入手。
其实，仔细分析就会发现，看似纷繁复杂的Flash动画都是由变换与变形动画、颜色动画、视频动画、
人物动画、动画特效和代码动画特效等基本动画构成的。
因此，只要掌握动画基本元素的绘制，深入研究动画技术细节，将它们逐一突破，就可以将Flash动画
制作技术融会贯通，快速“闪天下”。
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