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内容概要

本书是一本实用性非常强的动画与多媒体制作技术参考书。
全书共分为以下7章：第1章和第2章分别介绍了一些常用音频和视频处理软件的使用方法和操作技巧，
第3章介绍了62个非常实用的二维动画和三维动画插件和小软件的使用方法和操作技巧，第4章介绍了
进行多媒体创作的一般流程、创作工具和技术细节，第5章介绍了流媒体文件的制作、流媒体服务器
的搭建以及各种流媒体技术的应用等内容，第6章介绍了一些常用多媒体创作软件的输出方法和技巧
，第7章介绍了如何通过FrontPage和Dreamweaver等工具在网页中应用多媒体。
书中涉及了上百个动画与多媒体制作工具，为读者系统学习和全面掌握动画与多媒体制作技术提供了
捷径。
    本书特点：内容丰富、语言精练、强调个性化操作理念、图文并茂、步骤详细、通俗易懂。
读者对象：计算机家庭用户、动画与多媒体制作爱好者、大中专院校相关专业师生以及社会相关培训
学校师生。
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　2.3.17 用Helix Producer Plus 转换RMVB影片　　2.3.18 用RealMedia Editor编辑RMVB影片　　2.3.19 
用Pinnacle Studio给影片添加字幕　　2.3.20 用Premiere 添加影片滚动字幕　　2.3.21 用Windows Movie
Maker 添加背景音乐　　2.3.22 用Premiere 实现多声道声音　　2.3.23 用Windows Movie Maker添加转场
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用3DPainterPrototype 直接在3D模块表面绘制贴图　　3.2.8 用Mountain 3D制作山脉　　3.2.9 
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体的输出　6.1 音频作品的输出　6.2 制作CD/MP3/WMA光盘　　6.2.1 制作CD光盘　　6.2.2 制
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Media Player播放器的方法及HTML代码　　7.4.2 嵌入QuickTime播放器的方法及HTML代码　　7.4.3 嵌
入RealPlayer播放器的方法及HTML代码　　7.4.4 使用嵌入式媒体播放器创建跨平台的网页　7.5 在网页
中使用动画和制作动态效果　　7.5.1 用Dreamweaver在网页中嵌入动画　　7.5.2 网页中动画的HTML代
码　　7.5.3 FrontPage中的动态效果及代码　7.6 在网页中使用超链接　　7.6.1 用Dreamweaver建立文本
超链接　　7.6.2 用FrontPage建立图像超链接　　7.6.3 网页中链接的HTML代码　　7.6.4 网页中使用超
链接的技巧
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