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内容概要

　　本书是由国家中医药管理局宏观指导，全国高等中医药教材建设研究会组织编写，供高等中医药
院校使用的新世纪全国高等中医药院校规划教材。
 本教材由多媒体技术基础知识、多媒体音频数据处理、多媒体图像数据的制作、多媒体动画素材的编
辑与制作、多媒体视频数据编辑与制作、多媒体课件的制作、多媒体网页制作共七章组成。
各章除介绍理论知识概念外，还提供有大量综合实例，并且随书所附光盘中配有相关素材，也便于学
生自学和复习回顾。
同时本教材结合中医药院校专业特色选择素材，有利于学生加深对中医药文化的感情。
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