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内容概要

本书主要面向职业技术院校，并被列入全国职业教育“十一五”规划教材。
全书共10章，内容涵盖电脑绘画基本常识、Illustrator CS3入门、路径绘制和编辑、填色与描边设置、
路径艺术效果处理、图形对象的编辑、滤镜与效果的应用、图层与蒙版的应用、文本的创建与编辑、
符号和图表的应用，以及文件的输入与输出等。
    本书具有如下特点：（1）满足社会实际就业需要。
对传统教材的知识点进行增、删、改，让学生能真正学到满足就业要求的知识。
（2）增强学生的学习兴趣。
从传统的偏重知识的传授转为培养学生的实际操作技能，让学生有兴趣学习。
（3）让学生能轻松学习。
用实例（实训）讲解相关应用和知识点，边练边学，从而避开枯燥的讲解，让学生能轻松学习，教师
也教得愉快。
（4）包含大量实用技巧和练习，网上提供素材、课件和视频下载。
    本书可作为中、高等职业技术院校，以及各类计算机教育培训机构的专用教材，也可供广大初、中
级平面设计爱好者自学使用。
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章节摘录

　　第1章　初识Illustrator CS3　　本章导读　　在日常生活中，我们经常会看到一些漂亮的卡通画。
你知道吗，这些卡通画很多都是利用Illustrator软件“画”出来的。
Illustrator是Adobe公司推出的功能强大的矢量绘图软件，广泛应用于平面广告设计、网页图形制作、
艺术图形创作和印刷出版等领域。
从本章开始，我们将带领大家探寻它的奥秘。
　　本章内容提要　　电脑绘画基本常识　　Illustrator CS3入门　　1.1　电脑绘画基本常识　　在学
习如何使用Illustrator CS3之前，我们先来了解一些电脑绘画的基本常识。
　　1.1.1　什么是矢量图与位图　　图像有位图和矢量图两种类型之分。
严格地说，位图被称为图像，矢量图被称为图形。
　　它们之间最大的区别就是位图放大到一定比例时会变得模糊，而矢量图则不会。
　　矢量图：矢量图主要是用诸如Illustrator、CorelDRAW等矢量绘图软件绘制得到的。
矢量图具有尺寸小、按任意分辨率打印都依然清晰（与分辨率无关）的优点，常用于设计标志、插画
、卡通和产品效果图等。
矢量图的缺点是色彩单调，细节不够丰富。
图1-1显示了矢量图放大前后的效果对比。
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