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内容概要

3dsMax9．O是目前最优秀的三维动画制作软件之一，本书结合3dsMax9．O的实际用途，按照系统、
实用、易学、易用的原则详细介绍了3ds Max 9．O的各项功能，内容涵盖3ds Max入门、创建和编辑二
维图形、创建三维模型、使用修改器、高级建模、材质和贴图、灯光摄影机和渲染、动画制作、粒子
系统和空间扭曲、三维动画综合实例等。
    本书具有如下特点：(1)全书内容依据3ds Max 9．0的功能和实际用途来安排，并且严格控制每章的
篇幅，从而方便教师讲解和学生学习；(2)大部分功能介绍都以“理论+实例+操作”的形式进行。
并且所举实例简单、典型、实用，从而便于读者理解所学内容，并能活学活用；(3)将3ds Max 9．O的
一些使用技巧很好地融入到了书中，从而使本书获得增值；(4)各章都给出了一些精彩的综合实例，便
于读者巩固所学知识，并能在实践中应用。
    本书可作为中、高等职业技术院校，以及各类计算机教育培训机构的专用教材，也可供广大初、中
级电脑爱好者自学使用。
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参考坐标系 　1.5 常用的对象操作 　　1.5.1 选择对象——选择台球模型 　　1.5.2 移动、旋转和缩放对
象——变换瓷瓶模型 　　1.5.3 对齐对象——对齐椅子和椅垫 　　1.5.4 克隆对象——克隆风车、士兵
、旅游鞋和直升机 　　1.5.5 群组、隐藏和冻结对象 　综合实例2——创建战斗机编队 　本章小结 　思
考与练习 　⋯⋯第2章 创建和编辑二维图形 第3章 创建基本三维模型 第4章 使用修改器 第5章 高级建
模 第6章 材质和贴图 第7章 灯光、摄影机和渲染第8章 动画制作第9章 粒子系统和空间扭曲 第10章 三
维动画综合实例——展示掌上电脑
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编辑推荐

　　德国亚琛计算机教育中心　　北京金企鹅文化发展中心联合策划　　新世纪计算机教育名师课堂 
中德著名教育机构精心打造　　德国人的理念+中因人的思路+最优秀的教师，打造最经典的计算机图
书　　用实例与操作去讲解软件的功能，用综合实例来提高实战能力，让学习变得轻松　　大量的操
作技巧和学习心得，让您快速成为3dx Max动画制作高手　　附赠精美的教学课件与精彩的视频演示
光盘，让教学轻松自如。
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