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内容概要

　　本书是由杨桦、臧丽娜、孙志义主编的《中文版Flash CS3实例与操作》。
　　Flash是目前最优秀的多媒体动画制作软件之一，《中文版Flash CS3实例与操作》结合Flash的实际
用途，按照系统、实用、易学、易用的原则详细介绍了Flash CS3的各项功能，内容涵盖Flash CS3动画
制作入门、绘制和编辑图形、图形绘制技巧、动画基础与逐帧动画、元件与补间动画、元件使用技巧
、特殊动画的制作、外部素材的使用、ActionScript 3.0的入门及进阶、行为和组件的应用以及动画的输
出与发布等识。
　 《中文版Flash CS3实例与操作》具有如下特点：(1)全书内容依据Flash CS3的功能和实际用途来安排
，并且严格控制每章的篇幅，从而方便教师讲解和学生学习：(2)大部分功能介绍都以&ldquo;理论+实
例+操作&rdquo;的形式进行，并且所举实例简单、典型、实用，从而便于读者理解所学内容，并能活
学活用；(3)将Flash CS3的一些使用技巧很好地融入到了书中，从而使本书获得增值；(4)各章都给出了
一些精彩的综合实例，便于读者巩固所学知识，并能在实践中应用。
　　《中文版Flash CS3实例与操作》可作为中、高等职业技术院校，以及各类计算机教育培训机构的
：争用教材，也可供广大初、中级电脑爱好者自学使用。
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书籍目录

第1章　初次接触Flash CS3第2章　绘图工具与填充工具的使用第3章　编辑图形和输入文本第4章　图
形绘制技巧第5章　动画基础与逐帧动画第6章　元件与补间动画第7章　再论元件使用技巧第8章　特
殊动画的制作第9章　外部素材的使用第10章　ActionScript 3.0入门第11章　ActionScript 3.0进阶第12章
　行为和组件的应用第13章　动画的输出与发布第14章　综合实例&mdash;&mdash;制作MTV
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