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内容概要

　　徐丽、宿晓辉主编的《3ds
Max2011效果图制作标准培训教程》通过通俗易懂的实例操作讲解命令工具的使用方法和技巧，以激
发读者的学习兴趣，提高读者的实际操作能力。
在讲解完相关知识点后，适时配合“课堂实战”，对所学知识进行综合练习。
通过“课后巩固”使读者在巩固所学知识的前提下，了解和掌握各种工具的使用技巧及命令的组合搭
配技巧，使读者能够对所学知识做到举一反三。
通过综合实例引导大家将所学知识快速应用到实际的工作中去，真正将书中的知识学会、学活、学精
。
在《3ds
Max2011效果图制作标准培训教程》最后两章编者精选了两个典型案例，以实际工作经验为准绳，对
效果图制作流程逐一进行分析、讲解，力图使读者在短时间内迅速成长为3ds
Max效果图制作高手。
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