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内容概要

　　建筑效果图制作的基本工作流程，mentalray全局光环境的建立方法，各种室内建筑材质的创建方
法，材质特殊效果的使用，渲染设置的注意事项等内容，实例部分介绍了“书房”、“简约客厅”和
“临海别墅”三个不同主题效果图的完整制作过程。
书中从“项目背景构思”到“创建室內空间模型、材质”再到“渲染输出”以及最终的“后期处理”
这一系列的完整制作流程来展开讲解，并在其中分别对“相关重点”作了详尽分析。
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章节摘录

　　Chapter01 模型基础　　1.2 高品质室内效果图对模型的要求　　1.混乱和无序　　混乱和无序在现
实世界中非常明显，可以说任何现实的场景中都存在无序性。
这里所说的无序并不是说所有物体都毫无头绪地被摆放，应该说无序中还是存在次序的。
可我们看到很多三维图像中都缺乏混乱和无序，规则、整齐地摆放模型的场景会使渲染出来的作品带
有浓厚的三维气氛而缺乏可信度。
仔细观察图1.7所示的照片，可以看到随意摆放的椅子、书籍以及角几上的装饰物等，在一个看似整洁
的房间里却处处充满着无序。
三维软件为我们提供了无数的用来工程规划的工具，但我们不能沉浸于这种工程式的环境中而使自己
的思维变得线性，因此我们必须冲出三维软件工程式的束缚，去体验创造性的感觉，力图打破物体对
齐排列的习惯。
当然，这也需要把握一个度，记住：过于无序将会使我们的画面显得杂乱。
　　2.模型细节不容忽视　　有很多朋友在制作模型的时候会忽略掉模型的细节，既然我们要制作超
写实的效果图，那么就需要持有严谨的态度来制作模型，可以说模型细节是超写实效果图制作中最基
本的因素，如果忽略了模型的细节，再真实的材质、光线都将无法使场景显得真实。
请读者仔细观察图1.8中的模型，可以看到这台显示器模型的制作几乎没有忽略掉任何一个细节，显示
器背部的螺丝、标志、按钮等都被细致地表现出来了，正是有了这些模型细节为基础，才能使模型在
赋予材质后显得真实可信。
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编辑推荐

　　《3ds Max/mental ray超写实效果图表现技法》既适合建筑、室内、产品效果图表现相关专业的院
校学生和培训机构的学员阅读，也适合具备一些渲染基础但想进一步提高渲染技术水平的专业人员阅
读，还可以作为大中专院校和社会培训机构建筑设计、室内设计和产品设计及其相关专业的教材。
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