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内容概要

本书是一本注重实践的专业动画特效书籍，主要包括当今主流三维软件的动画特效技术，制作流程概
念贯穿全书。
本书不仅局限于Maya用户，其他三维软件的读者也可以通过本书学习RealFlow的制作技巧。
  　　本书共分10章，书中内容包括RealFlow基础知识、高级技术，mental ray渲染技术，以及如何使
用mental ray节点渲染出逼真的画面。
随书配套光盘中提供了书中教学案例的场景文件、材质文件、制作文件、参考文件、成品文件，以及
多媒体教学视频文件。
　　本书完美结合了Maya与RealFlow，非常适合电影、电视、游戏、动画、广告片头特效制作人员，
同时也可作为各大高等院校相关专业的教材。
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作者简介

　　张庆中，资深CG动画师，现任中央美院CG讲师，曾服务过许多专业的影视，动画公司，参与过
大量动画片，电影，游戏，电视剧集广告片的制作和测试，对CG技术有很深的造诣和独特的理解。
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编辑推荐

　　《Maya 总动员Realflow影视特效秘籍》特色：　　·488页全彩教程+1DVD多媒体课程，中央美院
讲师，全程主讲　　·《Maya 总动员Realflow影视特效秘籍》从realflow基础知识与命令参数入手，结
合实例讲解高级技术。
　　·深入剖析RealFlow软件操作与应用技术，辅以Mental ray材质节点渲染技巧，提供制作超大超真
实效果Maya流体动画的专家级技术。
　　· 通过6个取自作者创作实践的商业影视案例，完美呈现了Maya和RealFlow的影视特效创作秘籍
与工作流程。
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