
第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3技术精粹与商业案>>

图书基本信息

书名：<<Flash CS3技术精粹与商业案例>>

13位ISBN编号：9787802482210

10位ISBN编号：7802482216

出版时间：2009-1

出版时间：北京希望电子出版社，兵器工业出版社

作者：刘亚利，刘传梁 著

页数：326

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3技术精粹与商业案>>

前言

　　1997年，Macromedia从一家名为FutureWave公司中得到了一个小的网络图像软件——FutureSplash
。
该软件出奇得小，在Macromedia的支持下，Flash蓬勃发展。
今天．Flash无处不在，FlashPlayer插件已经与主要的操作系统和浏览器打包在一起。
网络上到处是Flash图像，Flash的使用者也在以惊人的速度增加。
　　目前Flash正广泛应用于美术设计、网页制作、多媒体软件及教学光盘等诸多领域。
近年来，随着Internet的日益成行，越来越多的公司、单位及个人开始拥有自己的网站，方便地制作和
处理网页图像和动画成为人们的迫切需要。
Flash不仅仅是一个单一的工具，也可以将Flash看做是能完成多种任务的应用软件。
它是一个图像演示程序、一个图像／声音／视频编辑器、一部动画制造机、一个脚本引擎，它把这些
特点综合于一身。
在本书将详细介纠Flash的这些功能，并且将解释这些功能共同作用的机理。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3技术精粹与商业案>>

内容概要

　　《Flash CS3技术精粹与商业案例》向读者展现了Flash强大的网页动画制作功能和动画制作方法。
从了斛Flash的工作界面入手，通过浅显易的语言以及精彩生动的实例，详细全面地介绍丁Flash基本工
具和关键部件的功能和用法，以及如何正确、高效地使用Flash CS3制作动画。
此外，《Flash CS3技术精粹与商业案例》还介绍了 ActionScript编程功能，让读者学习如何在Flash影片
中使用代码，以提供更加特殊和功能多样的交互方式。
　　Flash CS3是最新推出的网页交互式矢量动画软件，它不仅继承了Flash8的优点．而且更进步完善和
满足用户在图形设计、动画制作及处理上的要求，让用户可以轻松自如地完成个性化的动画设计。
　　《Flash CS3技术精粹与商业案例》以一个从入门到精通的过程引导读者的水平逐步提高。
书中范倒的编写深入浅出、图文并茂。
在操作步骤上，写作详细但小繁琐，读者只要按照书中范例一步步向卜操作，同时参考《Flash CS3技
术精粹与商业案例》配套光盘中对应实例的部分源文件，就可以取得好的学习效果。
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章节摘录

　　第1章 入门介绍　　2007年，Macromedia公司发布了Flash的最新版本FlashCS3。
与以前的版本相比，FlashCS3可以更好地为设计人员和开发人员服务，帮助他们提高工作效率，允许
他们跨越系统平台和设备，能够制作出丰富的网页内容和应用程序，同时提供了新的功能来简化设计
时的繁琐步骤。
　　与前一个版本相比，FlashCS3的界面并没有太大的变化，但是它增加了一个超越性的功能——滤
镜。
与图形编辑软件Photoshop一样，有了这个功能就可以使我们的设计工作大大地减少工作步骤，对
于Flash老用户来说这是一个福音。
　　在本节中我们简单地向大家介绍这个新功能。
如图1-1所示，在舞台内绘制一个卡通人物造型。
　　接着绘制一个椭圆形的黑色填充物并将其转换为影片剪辑元件。
图1-2所示将使用它来作为卡通造型的阴影部分。
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编辑推荐

　　《Flash CS3技术精粹与商业案例》特别适合初、中级网页动画制作者和设计人员阅读，也可以作
为Flash培训班的辅导教材。
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