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前言

　　Illustrator是Adobe公司推出的一款非常优秀的矢量绘图软件，通过与其他软件的紧密集成，可以
为用户迅速生成用于印刷、多媒体、web页面和移动设备的超凡图形。
Illustrator CS3是目前该软件的最新版本，使用实时颜色探索、应用和控制颜色变化，比以往更轻松地
选择和对齐点以及编辑路径，以交互方式定义要打印或导出的裁剪区域等新增功能，为广大用户提供
了更为广阔的创意空间。
　　本书内容　　本书是初学者从快速入门到精通Illustrator CS3的经典教程和参考指南。
全书从实用的角度出发，全面、系统地讲解了Illustrator cs3的各项功能和使用方法，书中内容基本上涵
盖了Illustrator CS3的全部工具和重要的功能。
在介绍技术知识的同时，本书还精心安排了大量具有针对性的实例，以帮助读者轻松、快速地掌握软
件的使用方法和使用技巧。
　　全书共分为16章，从最基本的Illustrator CS3软件界面使用方法开始，再到混合、封套、效果、外
观等软件核心功能，以循序渐进的方式逐步深入地讲解了Illustrator CS3的各项功能和技术。
书中内容涉及绘图、文字处理、图表、网页、特殊效果、插画等应用领域，以及系统预设、动作、打
印输出、色彩管理的基本知识，并通过综合实例展现了Illustrator CS3在实际工作中的应用技巧。
　　本书特点　　本书的特点是，学习内容循序渐进、由浅入深，内容全面，结构清晰，语言简洁，
案例经典。
每个知识点都通过精心挑选的案例来分析讲解，针对性强，有利于读者举一反三，巩固所学知识点。
　　通俗易懂　　本书讲解通俗易懂，通过实例与基础知识相结合的方式，使用了通俗明快的语言，
并以流程图的形式展现实例的制作过程，让读者清楚地了解实例的设计思路，并快速掌握类似实例的
制作方法。
　　内容全面　　本书内容全面，力求涵盖Illustrator CS3的全部功能，并有针对性的应用实例的讲解
来帮助读者理解Illustrator CS3的功能及工具的使用。
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内容概要

　　《中文版Illustrator CS3完全自学手册》不仅全面地讲解了中文版Illutrator CS3软件的各项功能和使
用方法，还通过了解各项功能及时地以实例的形式作出更深入的讲解。
　　《中文版Illustrator CS3完全自学手册》共16章，依次介绍了Illustrator CS3的界面操作、基本绘图工
具的使用、图形基本操作、填充颜色、混合与封套扭曲、画笔与符号、图层与蒙版操作、文字处理、
使用滤镜、图表与动作、Web图形设计等的制作方法。
《中文版Illustrator CS3完全自学手册》通过一些简单实例让读者学习Illustrator中各种绘图工具的配合
使用，包括绘制卡通人物、卡通背景、小闹钟、篮球、小海豚、草莓、魔法盒子、卡通小章鱼、文字
变形、商场促销宣传、可爱镜头、旅游网站、促销活动海报等，通过上述基础学习，再综合学习利
用Illstrator进行实用的设计与制作，包括绘制卡通插画、音乐海报、楼盘海报、MP3、手机、端午节宣
传页、三折页、春天风景插画。
　　《中文版Illustrator CS3完全自学手册》配套光盘内容为教学光盘，是书中实例的多媒体实例教学
、部分实例素材文件。
　　《中文版Illustrator CS3完全自学手册》特别适合广大初中级读者、电脑美术爱好者、平面设计师
、网页设计师、平面广告设计师阅读，也可供各类平面设计培训班作为素材，以及大、中、专院校学
生自学。
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作4.6.11 清理多余路径4.6.12 实例——绘制卡通电视机4.7 剪切和分割对象4.7.1 使用剪刀工具4.7.2 使用
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编辑推荐

　　《中文版Illustrator CS3完全自学手册》全面系统地讲解Illustrator平面软件的实用技术行业典范针
对行业的需求和应用，设计典型的行业经典案例操作技巧丰富简练的操作练习，学习变得轻松、简单
、快捷DVD包括书中实例的素材、源文件以及300分钟的视频语音教学。
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