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前言

在飞速发展的信息社会，人们的审美观在逐步提高，对于室内装修的美观与实用的要求也越来越多元
化，这让作为设计师的我们也必须及时充电，以前卫的、丰富的设计知识来满足不同客户的设计要求
。
当然，设计水平提高了，还需要我们把设计的效果表现出来。
自然，表现这些效果的软件也随着社会发展进行了更新，不合时宜的渲染软件在慢慢地退出历史舞台
。
一些3dx Max中使用的渲染插件可以将效果制作得如同实景，例如现在最为常用的VRay渲染器，越来
越多的设计师已经被其真实的表现效果所征服。
那么如何提高设计与表现水平呢？
起点工作室在认真听取读者们的建议、要求的基础上，结合当前室内设计的特点，以VRay为侧重点精
心策划并编写了本书。
本书从3ds Max的基础建模开始学习，重点学习与VRay相关的模型、灯光、材质、贴图、参数面板及
基本操作与特效的设置；再配合不同的场景进行实战操作，详细讲解不同的效果应该如何操作，从而
全面掌握软件的应用。
本书采用书稿、图文资料和配套光盘（包括素材盘部分和多媒体盘部分）相结合的形式，读者既可以
通过书中的操作步骤进行学习，也可以在遇到疑惑时，打开光盘中的多媒体素材进行参照。
在编辑本书光盘时，一方面分门别类地为读者提供了实例源文件及相关素材，另一方面制作了多媒体
教学光盘。
在制作多媒体光盘时，为了让读者在更短的时间内掌握实用的知识，通过声音与视频的结合，手把手
教会读者熟练使用相应软件。
读者可以一边进行多媒体学习，一边参照光盘中提供的实例文件对比练习。
经过紧张的组织、策划和创作，本书终于如期面世。
在写作过程中，虽然我们始终坚持严谨、求实的作风，并追求高水平、高质量、高品位的目标，但不
足之处在所难免，敬请读者、专业人士和同行批评、指正，我们将诚恳接受您的意见，并在以后推出
的图书中不断改进。
本书由起点工作室策划，由具有多年教学和工作经验的设计师及老师联手编写，在写作的过程中得到
了王玉梅、于冬波、宿晓辉、徐丽、宋海生、孙焱、孙平、张双志、张德胜、陈云龙、孙启彦、孙玉
雪、况军业、李艳艳、姜杰、魏国华、马培乔、王梅君、王梅强、李杰、刘钊、王光燕、杨丙政、孙
贤君、叶梅红、赵丽萍等人的大力帮助和支持，在此表示感谢。
在本书的编写过程中，李磊老师提出了许多宝贵的意见，在此表示真诚的感谢。
还要感谢一直关注着本书的学生以及帮助过我们的朋友们！
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内容概要

本书是一本讲解如何使用3ds max、Vray、Photoshop制作室内精品效果图的专著，其中详细地讲解了
各个软件在绘制效果图过程中的作用，最为重点的是以实际经验为准绳，强调了各软件相互应用中的
技巧，如何更方便、更快捷、更灵活地绘制出超现实的效果图。
　　本书共分12章，第1章详细介绍了建模方面的知识；第2章详细介绍了Vray渲染器所有的知识；第3
章详细的介绍了Vray的基本操作；第4章详细的介绍了材质的基本知识及各种装饰材料的调制；第5章
详细的介绍了灯光的基本知识及各种灯光的表现；第6-12章详细的介绍了小型空间、大型空间、复杂
型空间的方案介绍及详细的操作。
　　作者根据多年的室内设计和课堂教学所积累的经验，精心策划并编写了本书，纵览本书，您会感
到其它设计书中没有讲到的知识与技巧，设计实践中没有解决的难题，自己在制作中没有掌握的思路
，都会向你迎面走来，使你有一种茅塞顿开、豁然开朗的感觉。
　　本书结构清晰、语言简洁、实例精彩，既可作为室内设计人员的参考手册，也可以供各类电脑设
计培训班作为学习教材。
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作者简介

孙启善，国内图形图像设计类图书专业作者之一，曾在数家大型装饰公司从事设计及效果图表现，同
时还担任多家室内设计学校的讲师近年来主要把精力放在图书著作方面，将工作经验融汇于文字之中
，主要作品有：
    《3dsMax7室内设计师必备使用手册》、《3dsMax7/Lightscape3.2/PhotoshopCS室内效果图完美空间表
现》、《AutoCAD／3dsMax／VRay+Photoshop室外效果图完美建筑表现》、《3dsMax家装效果图完
美空间表现》、《3dsMax公装效果图完美空间表现》。
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章节摘录

插图：【白平衡】：此设置和摄影机的功能一样，控制图的色偏。
【快门速度】：控制光的进光时间。
值越小，进光时间越长，图就越亮；反之，数值越大，进光时间越长，图就越暗。
【快门角度】：当摄影机选择电影摄影机类型的时候，此选项被激活，作用和上面的快门速度一样，
控制图的亮暗。
角度值越大，图就越亮。
【快门偏移】：当摄影机选择电影摄影机类型的时候，此选项被激活，主要控制快门角度的偏移。
【延迟】：当摄影机选择视频摄影机类型的时候，此选项被激活，作用和上面的快门速度一样，控制
图的亮暗。
值越大，表示光越充足，图就越亮。
【胶片速度（IS（））】：用来控制图的亮暗，数值越大，表示ISO的感光系数强，图越亮。
一般白天效果比较适合用较小的ISO，而晚上效果比较适合用较大的ISO,，  2.【Bokeh特效】卷展栏  在
【Bokeh特效】卷展栏下的各项参数用于控制图像的散景效果，也就是我们常说的焦外成像。
这一卷展栏中的参数，只有【采样】卷展栏下的【景深】选项被打开后才会起作用，主要是针对高光
点起作用。
通常，在理想的景深模糊效果中，图像被模糊的部分如果存在高光点，则高光的像素会出现一定程度
的扩张。
而且，高光的形状也会跟摄像机光圈的形状相似。
【叶片l：用于设置生成散焦时的镜头光圈的边数。
光圈的边数决定了焦外成像的效果。
如果不勾选这个选项，那么产生的散景效果就是个圆形。
这在高光点上的体现是最为明显的。
【旋转（度）】：用来控制散景小圆圈的旋转角度。
【中心偏移】：用来控制散景偏移原对象的距离。
【各向异性】：控制散景的各向异性效果。
取值越大，散景的小圆圈就会被拉伸得越长，从而变成椭圆形。
【采样】卷展栏此卷展栏中的参数主要控制景深与运动模糊效果，以及它们的采样级别。
【景深】：景深效果的开关，勾选它之后，场景中会产生景深特效。
【运动模糊】：该参数是用来控制场景中是否产生动态模糊效果的。
【细分】：控制景深和运动模糊效果采样的细分级别。
取值越大，图像的品质就越高，但是渲染的时间也就越长。
2.6 VRay材质在VRay渲染器中有7种材质类型，其中包括VRayMat（VR材质）、VR凹凸贴图、VR材质
包裹器、VR代理材质、VR灯光材质、VR混合材质和VR双面材质。
下面就来详细地讲述每一种材质的作用及参数。
VRayMat在VRay渲染器中是最常用的一种材质类型，使用该材质能在场景中得到较好的物理上的正确
照明和较快的渲染速度，更方便地进行设置反射、折射、反射模糊、凹凸、置换等，还可以使用纹理
贴图。
将当前的标准材质选择为【VR材质】以后，参数面板如图2-29所示。
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编辑推荐

《3ds Max/Vray室内效果图完美空间表现》特色：深度探求技术核心 紧跟最新技术热点 提升专业实战
技能打造最高出版品质 “深度”品牌给您绝对不一样的知识3ds Max／VRay超写实室内效果图完美空
间表现的全新专业力作
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