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前言

FlashCS4是动画制作的首选软件，它采用独特的矢量图形绘制方式与流式技术，因此，所生成的动画
文件具有体积小、便于传输和下载、支持交互等特点。
FlashCS4支持多种图形文件，视频文件和音频文件，还具有强大的互动程序编辑功能，可以为各种多
媒体项目制作提供完善的解决方案。
本书以全面掌握软件功能为出发点，详细地介绍了FlashCS4在图形绘制、动画制作和互动编程等方面
的主要功能和应用技巧，共分为15章，主要内容包括：Flash的基础知识：主要介绍了FlashCS4的一些
入门知识，包括Flash动画的应用领域、特点和实现原理，以及FlashCS4的安装、卸载与新增功能等。
FlashCS4的工作区与文档操作：主要介绍了FlashCS4l中工作区的使用，以及常见的文档操作。
图形的绘制与颜色填充：主要介绍了如何使用各种工具绘制和填充图形。
文本的输入与编辑：主要介绍了文本的类型、输入与编辑操作等。
对象的编辑：主要介绍了如何查看，选取、移动，变形、复制、粘贴和排列对象等。
图层的使用：主要介绍了图层的用途、分类，基本操作、管理以及设置等。
帧的使用：主要介绍了帧的类型、基本操作以及多帧编辑技术等。
元件，实例与库：主要介绍了元件的创建与编辑、实例的创建与编辑、库的调用与管理等。
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内容概要

本书涵盖了Flash CS4的常用概念与操作技巧，详细地讲解了图形的绘制与颜色填充、文本的输入与编
辑、对象的编辑、图层和帧的使用，并在此基础上介绍了如何制作简单的动画，还对元件、实例、库
、声音与视频、ActionScript脚本语言、组件、Flash网站建设技术、动画的后期处理等重点与难点进行
了深入剖析。
另外，全书安排了大量有针对性的实例，并将实例融入到各相关知识点中，以帮助用户在了解理论知
识的同时，提高动手能力。
    本书配套光盘内容为书中部分实例源文件及素材文件。
    本书结构合理、实例丰富，是初、中级读者学习Flash CS4的首选图书，也是大中专院校相关专业和
社会各级培训班理想的培训教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flash CS4动画技术教程》：优秀技术实训教程
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