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前言

　　Corel Painter是一款强大而又独具特色的数字软件，它不但解决了其他软件对图形图像处理的相对
单一性和局限性问题，而且还开发了很多独特的功能，如，它对文件和图像分辨率的有效掌控，使其
能够打造高清晰度的矢量图形；它所具有的强大色库和高效率的色彩调配功能，各类艺术绘图工具，
如铅笔、钢笔、水彩、丙烯和粉笔等，使绘画过程表现得更真实，更接近自然。
Painter X绘画效果也可以与传统手绘效果相媲美，使创作出来的图像具有普通图像编辑软件无法比拟
的真实感和艺术效果。
　　Corel Painter X是Corel Painter系列软件中的最新版本，与以前版本相比，Painter X新增了很多功能
，新增功能使其使用起来更方便，速度和稳定性也得到了明显改善。
　　本书旨在还原Corel Painter作为一款软件工具的特点，循序渐进地向读者讲解这款软件的操作方法
，同时介绍一些操作技巧，以帮助初学者迅速提高绘图技能。
另外，在每章的后面还安排了疑难解答，对初学者在学习过程中经常遇到的一些问题进行了详细的回
答。
　　本书由迪一工作室编著，在编写过程中得到了刘欣、侯军兰、丛珊、米华、徐延岗、李保君、吴
蕾、姜玉爱、李和平等人的帮助，在此一并表示感谢。
由于编著者水平有限，书中难免有不足之处，欢迎广大读者批评指正。
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内容概要

　　《Corel Painter X数字绘画快航》以Painter最新版本Painter X为基础，以实用案例为引导，详细介绍
了Painter的功能与应用。
全书共分为10章，一次为人师Painter、Painter中的色彩、Painter中的工具箱、图层、笔刷工具、艺术材
质、特效等内容。
《Corel Painter X数字绘画快航》还详细就爱那个书了如何通过设定花布进行数字绘画创作的基本要点
和方法，并且为了提高学习效率，在每章设置了疑难及常见问题。
《Corel Painter X数字绘画快航》作为一本初级读本，内容设计Painter在电脑图形设计 、多媒体设计、
插画、摄影机动画等各个设计领域的应用。
通过对《Corel Painter X数字绘画快航》的学习，读者可以掌握如何在计算机上运用传统的绘画技巧，
使数字绘画作品更具有传统媒体的生动性和绘画性。
　　《Corel Painter X数字绘画快航》适合各专业的计算机制图初学者和爱好者。
　　《Corel Painter X数字绘画快航》配套光盘中包含每章的案例文件，简单的干净和最终的渲染场景
，同时还提供了一些常用的素材文件。
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章节摘录

　　本章导读　　Corel Painter是世界上功能强大的自然媒体绘画和插画软件，具有独特的数字笔刷属
性，艺术材质和底纹，使绘画作品犹如传统艺术的再现。
最新版本的Corel PainterX（以下简称Painter X）凭借具有里程碑意义的真实笔触绘画系统、黄金分割
布局工具、网格设置工具和增强的照片绘画控制面板为商业设计师、摄影师和杰出的画家，提供了一
个广阔的舞台，将数字艺术设计提升到了空前的水平。
　　Painter X拥有丰富的笔刷变体及功能多样的笔刷效果，并提供了强大的特效滤镜、图案制作和动
画功能。
此外，还包括符合工业标准的文字工具、图层、通道和蒙版。
Corel Painter X作为一个功能全面的工具，可以绘制线条、处理照片及所有与数字图像有关的操作，包
括设计、插画、拼贴画和视频等。
　　不管使用Painter X软件进行哪方面的创作，真正打开Painter X魔法的钥匙是运用手绘笔触的能力（
配合使用一个带压感的数位板）。
尽管Painter X拥有众多优秀的特效滤镜，但其更适用于成品图的锦上添花。
读者不能只局限于一些现成的特效使用，要学会用创意的头脑和灵巧的双手在绘画作品中表现，而不
仅仅局限于软件的熟练操作。
　　1.1 知识讲解　　Painter X是一款优秀的图像处理及图像创意软件。
我们在更好地运用众多强大功能和丰富多彩的笔刷前，先来了解Painter X软件操作中的一些基本性能
和初步设置，并从中掌握一些最基础的实际操作知识，如新建文件、笔刷选择、变换颜色、清除画布
、保存文件等，同时解决Painter X软件中出现的一些常见问题，逐步熟悉Painter X的工作界面，并能轻
松自如地选择和控制笔刷，这些都是使用Painter X软件的基础。
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