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内容概要

寻求和实施让孩子主动乐学的策略，让学习充满乐趣，使孩子们变得愿意学习，是教育的理想境地，
是老师、家长们的美好愿望。
这套关于儿童基础教育的书，是一个成功的尝试，它们在日本深受孩子们和老师、家长们的欢迎。
书中以当前儿童酷爱的漫画人物形象——哆啦A梦去代替小朋友尝试失败，提出疑问，并通过漫画的
形式展开故事，对所提出的问题进行浅显通俗的分析讲解，从而使孩子们很容易地去接受。
学习与读漫画相得益彰，让学习成为孩子的一种内在需要。
     小朋友们，现在就让哆啦A梦带你一起学数学吧！
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作者简介

小林敢治郎，生于日本长野县饭田市。
毕业于千叶大学教育系。
著有《学习算术的方法》等书。
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