
第一图书网, tushu007.com
<<视觉游戏（二）>>

图书基本信息

书名：<<视觉游戏（二）>>

13位ISBN编号：9787807000419

10位ISBN编号：7807000414

出版时间：2004-5-1

出版时间：海南出版社/三环出版社

作者：艾尔·塞克尔

页数：169

字数：30000

译者：洪芳

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<视觉游戏（二）>>

内容概要

视觉游戏，一种不可思议的眼球游戏，既简单又神奇。
本书150幅作品冲击着我们的视觉、我们的神经、我们的大脑，甚至让我们对自己也产生了怀疑。
你看到的不一定是真实的，你想象到的东西又通过你的眼睛变成了实在的东西。
    在本书的视幻觉作品中，你眼前的东西既像A，又像B，还像C，但突然之间，它们变了，变得既不
像A，也不像B，更不像C，你的眼睛欺骗了你。
待到你再认真地看这些作品时，你会发现真实的东西就隐藏在你的眼皮底下，让你哭笑不得。
    视觉游戏的奥妙在于，它让你想知道：如果不是真的，那它们究竟是什么东西？
是假象？
还是海市蜃楼幻觉？
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作者简介

艾尔·塞克尔是世界上最具权威的视觉专家之一，他在美国及其他许多国家都做过个课题的演讲，包
括在一些世界是最享盛名的大学。
目前他正为麻省理工学院做幻觉方面的研究，同时也在为全球多家科学博物馆设计互动幻觉和互动感
知艺术馆。
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章节摘录

插图：
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媒体关注与评论

书评世界上最权威、最畅销的视幻觉专家作品。
    2001年美国图书馆协会最佳青年图书奖。
    所有这些视觉艺术作品中都包含着科学道理。
    这些荒诞不经的、离奇的图画竟与科学扯上了关系。
    点、线、面、构图、色彩、透视、平面及立体造型，这些给画元素，结合数学、几何学、光学、生
理学、心理学、物理学等科学门类的元素，一起构成了书中所有的艺术作品。
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编辑推荐

视觉游戏，一种不可思议的眼球游戏，既简单又神奇。
《视觉游戏2》150幅作品冲击着我们的视觉、我们的神经、我们的大脑，甚至让我们对自己也产生了
怀疑。
你看到的不一定是真实的，你想象到的东西又通过你的眼睛变成了实在的东西。
世界上最权威、最畅销的视幻觉专家作品。
2001年美国图书馆协会最佳青年图书奖。
所有这些视觉艺术作品中都包含着科学道理。
这些荒诞不经的、离奇的图画竟与科学扯上了关系。
点、线、面、构图、色彩、透视、平面及立体造型，这些给画元素，结合数学、几何学、光学、生理
学、心理学、物理学等科学门类的元素，一起构成了书中所有的艺术作品。
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