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内容概要

本书是国内首部历经8年深入探索和研究有着80多年历史的美国迪士尼动画创作专著。
    本书由三个部分、9章构成：第一部分为华特?迪士尼的动画王国，深入探索和研究他从1923年至1966
年间的萌芽时期、开创时期、调整时期和发展时期的动画创作历程，共4章。
作者用大量翔实数据横向和纵向深入分析，生动具体地介绍了华特?迪士尼在这4个时期的动画创作理
论、创作规律、创作风格、创作方式、艺术创新、创作经验和教训、制片策略、经营模式等内容。
    第二部分为迪士尼公司动画世界，深入探索和研究从1967年至2008年底的后华特时代迪士尼公司的
动画创作和经营之路，由探索期、繁荣期、转型期、迪士尼公司动画发展的挑战与复兴4章构成。
    第三部分为迪士尼公司在中国，由1章构成，主要介绍了迪士尼动画的中国战略。
    华特?迪士尼一生中不但创作出许多伟大的作品，且有不少失败和奋斗的故事也被世人记住。
他终生对动画艺术的独特理解、精湛的讲故事技巧、对影片质量和新技术的追求、不断创新的商业模
式、对创作题材的大胆突破和远见卓实、精辟的创作理论，一直是全世界动画新生代尊崇的典范；他
那些至今无法被复制的大量动画，一直是观众流连往返的佳片。
他是动画艺术精髓的化身。
    迪士尼公司后来的掌门人在继承华特?迪士尼的艺术精髓的基础上又有了长足的发展，但同时也经历
过几起几落。
迪士尼公司在低潮时如何转型扩张？
创作方式、经营方式和制片方针又有了哪些新变化呢？
    本书范围之广泛，内容之丰富，见解之精辟，资料之珍贵，在已经出版的动画著作中实属罕见，真
是国内乃至海外动画新人的一大福音！
华特?迪士尼和迪士尼公司的丰富创作理论、创作实践、艺术创新、商业模式、成功经验与教训必将成
为中国的动画创作人员和高校动画专业学生努力提高素质和创作能力、开阔视野、进行艺术实践、勇
于创新的重要养分和动力, 成为他们创作出更加优秀的动画作品的风向标。
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作者简介

孙立军，北京电影学院动画学院院长、副教授
    著作：主编《影视动画系列教材》、《动画艺术辞典》；专著《现代动画设计》
    简介：
　　1964年10月出生。

　　1980－1983就读于河北工艺美术学校
　　1984－1988就读于北京电影学院动画专业
　　1988－至今从事教师工作
　　现为北京电影学院动画学院院长、副教授、硕士生导师；中国动画学会常务理事、中国东方文化
研究会漫画分会副会长；大众电视“金鹰奖”2000、2001、2002年度动画片评委；中国电视艺术家协
会卡通艺术委员会常务理事；中国电视艺术家协会2003“金童奖”评委。

　　1990年创作动画电影短片《好邻居》任导演
　　1991年创作动画系列片《越野赛》任导演
　　1992年创作动画MTV系列《种太阳》任导演
　　1994年创作动画系列片《浑圆》任总导演
　　1995年创作第43界世乒赛总片头《三维》任导演
　　1998年创作动画系列片《西西瓜瓜历险记》任总导演
　　2002年创作动画电影《小兵张嘎》任导演
　　2001年编写专著《现代动画设计》
　　2002年主编《影视动画系列教材》
　　2003年主编《动画艺术辞典》
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章节摘录

版权页：插图：第一篇华特·迪士尼的动画王国第1章华特·迪士尼萌芽时期动画发展(1923～1936年)
第一节概述20世纪初期,整个美国的动画发展还处于初期阶段,而且当时电影也处于探索期,仍是黑白、
无声的阶段。
所以,动画片在当时还谈不上是一个单独的类型,充其量也只不过是摆在电影开演前的娱乐节目罢了,时
间往往只有短短十几分钟。
虽然美国动画的发展有目共睹,但是却存在着繁荣与变动、萌芽与探索共存的现象,这种独特的现象对
日后整个美国动画的发展带来了不可估量的影响。
对于迪士尼动画来说,20世纪20年代是迪士尼公司的萌芽时期。
在这个时期,这个将在未来创造无数梦想与奇迹的公司在当时却在不断经历各种挫折——知识产权纠纷
、财务危机⋯⋯终于在1928年,迪士尼因米老鼠的创造而名扬全美乃至全世界,开创了公司的未来!开创
厂一个属于迪士尼动画的未来!开创了一个美国动画的未来!
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媒体关注与评论

你可以梦想、创作、设计和建造世界上最奇妙的地方。
可是，这些梦想都需要人的努力才能成真。
　　——华特·迪士尼
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编辑推荐

《美国迪士尼动画研究》：“米老鼠”成就了迪士尼动画王国的兴起，《白雪公主》成就了迪士尼王
国的世界动画霸主地位，动画从此由单纯的娱兴节目提升到电影作品，成功地开启了动画史新的一页
。
华特制片策略和方针：集体合作为基础，目光远大，高质量与大投入换取大收入华特动画艺术：不断
采用新技术：从黑白到彩色、从无声到有声、真人动画、电脑动画等华特创作题材：不断创新、多元
化、多品牌化华特品牌策略：用品牌价值链来构筑商业模式、创立动画明星迷俱乐部、灌制影片主题
歌等把各种品牌串起来华特经营策略：不断创新：从短片到长片，电影、电视、主题公园和玩偶商品
等华特创作队伍：从小到大、人才梯队化今天的迪士尼公司有了更大发展，制片策略仍是大投入换取
大收入，但是随着时代的发展创作策略正产生着更多的新变化。
首部专门深入研究有着80多年历史的美国迪士尼动画创作和发展历程的大型专著。
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