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前言

　　语言的复杂性在于语言与认识的关系。
语言表达意义，意义是人对主客观世界的认识结果。
主客观世界的复杂性决定了意义的复杂性，从而决定了语言的复杂性。
语言本身又可以视为人的主客观世界中的一部分，因此语言研究是一种特殊的认识活动，是人对语言
的认识。
由此可见，语言离不开认识。
　　人对主客观世界的认识可以如此描述：认识主体借助认识工具按照认识方法处理认识对象获得认
识结果。
认识是由四种认识因素（主体、工具、方法、对象）共同构成的活动，认识结果是这一活动的产物，
被多种认识因素共同决定，任何一种认识因素的改变必然会导致认识结果或大或小的差异。
认识具有主观能动性，是认识主体对认识对象的选择性反映。
显然，认识结果与认识对象不能等同。
从这个意义上讲，认识不可能也不应该去被动地还原认识对象，而应从符合主体目的性出发。
力求简单有效地描述和预测认识对象。
借用模型的概念，所谓认识结果就是认识对象的模型（model），而所谓认识就是建立认识对象的模
型，简称建模（modeling）。
这是一种实用主义认识观。
　　模型一般分为心理模型（psychological model）、数学模型（mathematical model）和物理模型
（physical model）。
心理模型是认识对象在人认识中的定性关系，是数学模型的基础；数学模型是认识对象在人认识中的
定量关系，是物理模型的基础；物理模型是人借助特定材料和工具按照认识对象的数学模型实现的物
质结构。
传统意义上的建模主要指建立数学模型和物理模型，普遍意义上的建模还包括建立心理模型。
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内容概要

　　《信息依存句法标注模型》立足于在分析比较现有主要句法理论的基础上提出新的面向语料库语
言学的句法标注模型——信息依存句法标注模型（Information Dependency syntax Tagging Model
，IDSTM），主要内容包括四部分：问题的提出、语言模型研究、语义解释策略研究、IDSTM参数与
实现。
语言的复杂性在于语言与认识的关系。
语言表达意义，意义是人对主客观世界的认识结果。
主客观世界的复杂性决定了意义的复杂性，从而决定了语言的复杂性。
语言本身又可以视为人的主客观世界中的一部分，因此语言研究是一种特殊的认识活动，是人对语言
的认识。
由此可见，语言离不开认识。
　　人对主客观世界的认识可以如此描述：认识主体借助认识工具按照认识方法处理认识对象获得认
识结果。
认识是由四种认识因素（主体、工具、方法、对象）共同构成的活动，认识结果是这一活动的产物，
被多种认识因素共同决定，任何一种认识因素的改变必然会导致认识结果或大或小的差异。
认识具有主观能动性，是认识主体对认识对象的选择性反映。
显然，认识结果与认识对象不能等同。
从这个意义上讲，认识不可能也不应该去被动地还原认识对象，而应从符合主体目的性出发，力求简
单有效地描述和预测认识对象。
借用模型的概念，所谓认识结果就是认识对象的模型（model），而所谓认识就是建立认识对象的模
型，简称建模（modeling）。
这是一种实用主义认识观。
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章节摘录

　　首先构造一个简单的智能模型M=，即：M是一个有自我意识I，具有视觉V、记忆R、泛化G、符
号化S多种综合化智能的智能模型。
综合化智能就是各种智能之间具有依存关系，例如：视觉的结果可以被记忆；记忆的结果可以被泛化
；泛化的结果可以被记忆。
　　以现有计算机硬件和软件为基础可以实现这个简单的智能模型M，得到智能体m。
一台带操作系统的PC机作为基础设备，开发并运行一段程序，建立一个进程t，t视为模拟自我意识I，t
将Pc机摄像头数据v读取到内存视为模拟视觉V，t将数据v存入Pc机物理存储器视为模拟记忆R，t提取
多种数据v的共同特征为数据g视为模拟泛化G，f将泛化数据g标记为符号s视为模拟符号化S。
如图5-3所示。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<信息依存句法标注模型>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


