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前言

　　我们生活在一个工业产品充斥的世界之中。
在现代社会，人类已无法摆脱工业产品而生活。
　　工业设计是工业革命的产物。
工业设计从威廉·毛里斯发起的“工业美术”运动开始，经过鲍豪斯的设计革命，至今已有百余年历
史。
在漫长的历史发展进程中，工业设计为创造人类新的生活方式、满足人类的生活需求、推动社会进步
、提高人类的生活质量作出了积极的贡献。
　　国际工业设计协会在1980年的巴黎年会上对工业设计作了一个修正的定义：“就批量生产的产品
而言，凭借训练、结构、构造、形态、色彩、表面加工以及装饰以新的品质和资格，叫做工业设计。
根据当时的具体情况，工业设计师应在上述工业产品的全部侧面或其中几个方面进行工作，而且当需
要工业设计师对包装、宣传、展示、市场开发等问题的解决付出自己的技术知识、经验以及视觉评价
能力时，也属于工业设计的范畴。
”简言之，工业设计是工业化大批量生产的产品设计。
工业设计的定义随着时代的进步不断修正，工业设计的领域也随之不断扩大和外延。
一些发达国家不只是把汽车等三维立体物的设计作为工业设计，还把工程业机器、视觉传达、环境设
计、城市规划、染织、服装、日用品等都列入工业设计的范畴。
因此，工业设计逐渐成为人文、社会和自然科学相结合的学科。
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内容概要

　　本教程由广西美术出版社组织全国各美术高校的知名专家、学者、教授和资深教师，共同编撰出
版。
     本教程共六课，主要内容包括产品设计课题分析与策略，企业产品设计开发实例分析，产品设计课
题的实战表达，院校产品设计习作分析等。
本教程适用于国内各高等院校的美术、设计和美术教育专业。
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作者简介

　　许继峰，江南大学设计学院博士研究生。
本科毕业于燕山大学，2006年获得江南大学设计艺术学硕士学位。
曾多次在国内外设计竞赛中获奖，主持并参与了多项产品开发设计工作，涉及家具、数码产品、建筑
电器等产品开发内容；参与多本设计类教材及著作的编写工作，先后发表各类学术论文10余篇；长期
从事传统产业振兴及新中式风格产品开发的研究工作，致力于和谐化设计理论框架的构建。
　　孙岚，安徽合肥人，2004年本科毕业于天津美术学院工业设计系，2008年获得江南大学设计艺术
学硕士学位。
现任合肥学院艺术设计系教师，主要从事工业设计专业教学工作。
学习工作期间，在国内公开出版物上发表学术论文多篇，并多次在国内工业设计竞赛中获奖，曾参与
了多项产品外观的设计开发工作，包括电子产品、公共设施等。
　　刘俊哲，江苏南京人，2000年进入无锡江南大学从事工业设计研究，2008年毕业于无锡江南大学
，获得设计艺术学硕士学位。
具备良好的设计能力和理论水平。
在校期间多次参与设计实践项目，并发表学术论文数篇，主要研究方向为可持续设计及其理论。
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章节摘录

　　一、化整为零——设计构思与创意　　设计是一个创造性活动，创新与创意是其主要的特征之一
。
因此设计师必须具备良好的创新思维和创意能力。
设计通常是由发现问题开始的，而问题的发现也要求设计师能够跳出经验的条条框框，打破常规和定
式思维，对问题进行换位思考，进而以全新的视角和独到的方式来审视设计对象。
如果在设计之初，我们在头脑中便形成了固定思维，总是以“老眼光”或个人经验看问题，那么设计
就永远也不能展开。
正如一个杯子在通常人看来“能够喝水”就不存在问题了，而作为设计师必须看到其他层面的问题，
如杯子口径大小与人的口、鼻的关系，杯子高度、材料和表面肌理与人手的关系，饮水、抓握以及清
洗的舒适度和方便度等。
　　设计构思，是对既有问题所作的许多可能的解决方案的思考。
这时，不要过分注意限制因素，因为它往往会影响构思的产生。
构思的过程往往是把较为模糊的、尚不具体的形象加以明确和具体化的过程，这就需要手、脑、心并
用，化整为零，打破经验的意识和权威概念形成的“樊篱”。
　　例如：图1-12所示沙发的设计创意在于它把中间的软座改造成了一个转轴，这样沙发的角度就可
以随意调整了，以适合不同的空间环境和交流方式，而且中间咬合处的空间也不会浪费。
该设计是发现了通常沙发难以调整位置的问题，从而进行了适当的构思，并以巧妙的设计解决了问题
。
　　图1-13为“火车时刻表”的设计，即把火车时刻表镶嵌在表盘内，方便你及时了解各次列车的始
发时间，而且闹铃也被设置成了火车汽笛的声音，可以设定到站时间。
此创意在于将通常的“表格”与“钟表”结合，开发设计成全新的产品形式。
　　图1-14所示为电脑键盘与工具盒的组合设计，二者的结合很好地解决了书写工具的存放问题，而
且操作方便。
其构思在于解决书桌工具存放杂乱且取放不易的问题。
　　设计构思与创意是来源于生活的，但同时也需要设计师具有“感受生活、发现问题”的思维，这
样才会使最终的设计充满智慧和灵感。
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