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内容概要

内 容 简 介
本书是1990年出版的《软件技术基础》一书的修订版，在内容上作了一些增删与
修改，所有算法都给以必要的注释。

本书介绍计算机软件技术的基础理论知识，全书共分五篇，内容包括：程序设计
一般问题、数据结构、编译技术、操作系统和数据库系统。
书中对上述内容从理论上作
了扼要的阐述，赋以最基本的概念和必要的算法，使读者能够用较少的学时获得计算
机软件方面必要的基础理论知识和算法设计能力。
所有算法均使用类PASCAL程序
设计语言，易学易懂。

本书主要作为高等院校非计算机专业本科生和研究生的教材，也可供从事计算
机软件教学、科研工作的同志和生产部门的技术人员学习和参考。
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