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内容概要

内容简介
本书介绍C＋＋的语法和OOP的基本概念，并讨论了利用C＋＋语言提供的机制编写面向对
象程序的方法。
在书中，不仅比较了C与C十十之间的细微差别，更着重介绍C十十提供的面向对象
机制：类、派生类、虚函数、运算符重载等等，尤其是C＋＋高版本中新增的模板和异常。
书中用大量
例子来说明这些概念的使用，并在每章之后附有习题以备读者练习。
在学习本书之前，读者应至少
已掌握了一门程序设计语言。

本书既可以作为学习C＋＋语言的教材，也可作为面向对象技术的入门资料。
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