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内容概要

内容简介
本书结合作者在计算机辅助教学与辅助培训（CAI&CBT）方面的科研与教学实践，介绍了计
算机辅助教学与辅助培训的基本理论、基本观点及应用方法。
全书共分13章。
通过对教学和培
训过程的基本步骤分析，论述了计算机辅助教学与辅助培训应用中应注意的问题。
计算机辅助教
学与辅助培训中的课件开发和训练仿真器的开发是非常关键的技术，本书对此进行了详细的讨论
并给出典型实例。
智能化计算机辅助教学与辅助培训是人工智能、专家系统、知识工程技术在教
学与培训中的应用，本书简明论述了其理论方法，并给出应用实例。
多媒体技术、虚拟现实技术、
计算机网络通讯技术给教学和培训带来了又一次革命，本书中对多媒体技术，虚拟现实技术、计算
机网络通讯技术的理论方法进行了明晰的阐述，并分别给出典型的实例。

本书可供广大教师、教学管理人员及大中专学生阅读，对从事教学与培训应用软件开发的工
作人员也有很大的参考价值。
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