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内容概要

内容简介
飞行模拟器是典型的人在回路实时仿真系统，是虚拟现实技术的应用实例。
本书以飞行模拟器
为背景，讲述建模理论和方法、仿真软件、仿真计算机和接口、环境仿真（包括视景系统、运动系统
、操
纵负荷系统、音响系统）等内容，全书共分十二章。
本书的编写注重理论与实践的结合，具有较强的
工程背景，具有多学科综合应用的特点。

本书适合从事飞行实时仿真系统设计、研制、开发与应用的工程技术人员以及高等院校有关专
业师生阅读。
本书可以作为有关专业研究生的教材和参考书。
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