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内容概要

　　越来越多的电影采用了现代高科技制作，于是，有了我们看到的《侏罗纪公园》中栩栩如生的恐
龙，有了《终结者2》中令人难以置信的变形人T1000，以及龙卷风、怪兽，甚至庞大的黑客帝国。
但是你知道吗？
这只不过是冰山的一角，现在的虚拟现实技术会让您不仅从视觉和听觉上，而且从触觉、嗅觉和味觉
上获得更为神奇、真实的感觉！
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汪成为院士， 1933年出生，中国工程院院士、研究员、博士生导师；现任中国人民解放军总装备部科
技委常任委员、国家S863高技术计划专家顾问组副组长、国家重点基础研究发展规划专家顾问组成员
。
自1957年起一直从事模拟计算机、数字计算机、系统仿真、人工智能的研究工作。
曾获国家科技进步二等奖两次、三等奖一次、何梁何利基金科学与技术进步奖等。
已出版《面向对象的分析、设计和应用》、《灵境（虚拟现实）技术的理论、实现和应用》等专著，
和科普读物《灵境漫话――虚拟现实技术演义》。
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章节摘录

　　影视娱乐是人类现代文化的重要组成部分。
在虚拟现实的发展史中，影视娱乐所提出的需求，也大大促进了虚拟现实技术在视觉等方面的发展，
同时也为大多数人了解和认识虚拟现实创造了良好的条件。
让我们从“计算机动画”到“交互电影”的发展历程说起吧！
　　所谓“计算机动画”就是指用计算机技术辅助制作影视动画片，它的发展过程大体上可分为三个
阶段。
　　第一个阶段是从1963年到1972年。
这个阶段的主要工作是用计算机辅助制作二维动画。
在1963到1967年期间，贝尔实验室的扎雅克（E.Zajak）等人开始用计算机辅助制作动画。
肯·诺尔顿（Ken Knowlton）用FORTRANⅣ语言编写了一个称为BEFLIX的二维动画制作系统，这个
软件系统在计算机辅助制作动画的发展历程上具有里程碑的意义。
　　第二个阶段是从1972年到1985年。
这个阶段的主要工作是用计算机辅助制作三维动画。
1974年，福尔兹（H.R.Foldes）制作出一些简单的三维动画片，并开始显示出实用意义。
这是计算机动画在电影领域内取得的一个重大突破，从此，计算机辅助动画制作才真正受到了人们的
普遍重视。
　　第三个阶段是从1985年到目前为止的飞速发展阶段。
它是计算机辅助制作三维动画的实用化和向更高层次发展的阶段。
在这个阶段中，首先是由美国的犹他大学的卡特马尔（E.Catmull）小组开发出世界上第一个完整的且
具有实用意义的三维动画片。
在随后的十年内，计算机辅助三维动画的制作技术有了质的变化，它已经综合集成了现代数学、控制
论、图形图像学、人工智能、计算机软件和艺术的最新成果。
有人说：“您想了解信息技术的发展成就吗？
那就请仔细看看计算机三维动画制作的最新作品吧！
”　　⋯⋯
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