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内容概要

　　C++是一种面向对象的程序设计语言。
本书以没有学过程序设计语言，而直接学习C++语言的读者为对象，重点介绍了C++语言的基本概念
、基本语法、程序设计的基本思想和面向对象的程序设计方法。
为了便于读者学习和理解，本书提供了大量的例题，每一章后面备有相当数量的练习题和思考题。
　　本书分为两部分，前一部分讲述VC++基础，后一部分介绍面向对象的程序设计方法，最后一章
介绍了MFC程序设计的基本方法。
本书通俗易懂，由浅入深，突出重点，侧重实用。
本书可作为大专院校理工科类学生用的C++语言课程的教材，也可作为计算机爱好者的自学教材。
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编辑推荐

　　《Visual C++程序设计》通俗易懂，由浅入深，突出重点，侧重实用。
《Visual C++程序设计》可作为大专院校理工科类学生用的C++语言课程的教材，也可作为计算机爱
好者的自学教材。
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