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前言

　　几乎所有的心理学家和教育学家经过研究都认为，学前儿童的学习活动都必须建立在物体操作的
主动性经验的基础上。
要使得幼儿主动地学习以及在学习活动中获得经验，就需要给孩子们提供一个供幼儿主动活动的场所
，并且要放置有关的材料和设备。
这个放置了有关材料的场所我们称之为活动区。
幼儿需要有便于他们通过自己的活动来学习的空间，一个便于他们移动、建造、分类、创造、制作、
实验、装扮、与朋友们一起活动、展现作品以及便于个别幼儿、小组和全班集体活动的空间。
这一空间的布置非常重要，因为它将影响幼儿的主动性和自由交谈展开的程度，影响幼儿对活动的选
择以及完成计划过程中的心理状态，影响幼儿和他人的关系及幼儿摆弄材料的方式等。
　　活动区的创设不仅仅是教室布置的问题，也反映了教师的教育观念。
我们可以设想一下，如果教师认为，幼儿最好的学习方式是听老师讲课，看老师的示范，观看图片，
听从老师的指令和从事安静的活动，如看图书、给图画着色、穿珠子和学写数字和字母，那么，这样
的教室会是什么样的呢？
这个教室就不必有较大的空间。
教室里可能放满了椅子和桌子，教师则坐在教室的前面，组织和评判幼儿的学习。
如果将教室分成若干个明确的活动区，每个活动区的材料分类放置，并贴上标记，这样就能使幼儿独
立自主地活动。
　　对于自己有选择机会的幼儿而言，把教室空间分成不同的活动区是最好的方法。
这些活动区帮助幼儿确定自己的选择，因为每一个区都有一套独特的材料和活动的机会。
如建构游戏区，有各种积木，也有幼儿能用于搭建活动的玩具人和玩具汽车。
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内容概要

　　活动区的创设不仅仅是教室布置的问题，也反映了教师的教育观念。
我们可以设想一下，如果教师认为，幼儿最好的学习方式是听老师讲课，看老师的示范，观看图片，
听从老师的指令和从事安静的活动，如看图书、给图画着色、穿珠子和学写数字和字母，那么，这样
的教室会是什么样的呢？
这个教室就不必有较大的空间。
教室里可能放满了椅子和桌子，教师则坐在教室的前面，组织和评判幼儿的学习。
如果将教室分成若干个明确的活动区，每个活动区的材料分类放置，并贴上标记，这样就能使幼儿独
立自主地活动。
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章节摘录

　　适当的配件和道具可以激发幼儿创造出更多的角色游戏。
请参考第2章所列的一些辅助玩具，例如：　　各种交通工具模型——小汽车、卡车、公共汽车、飞
机、火车、铁轨等。
　　人物模型——家庭成员及各行各业的人物角色。
　　动物模型——各种宠物.农场及动物园里的各种动物。
　　除了以上这些常见的辅助玩具外.老师还应适时添置其他配件与道具。
或者自行制作，例如：　　迷你家具模型。
　　交通标志模型。
　　各种工具模型。
　　游戏用纸币、铜板。
　　零碎小块地毯。
　　各种旧帽子。
　　纸、笔、剪刀。
　　有一个经常令老师头疼的问题.就是幼儿可不可以把其他学习区域的教具或玩具带到建构游戏区玩
。
　　有的老师觉得无所谓，有的老师则认为，各学习区域应该泾渭分明。
将玩具从一处挪到另一处使用，一定会造成收拾上的困难.或玩具零件的遗失。
　　惟一可行的办法是，让建构游戏区成为一个“收破烂”的集合点。
将其他学习区域不用的小零件都放到建构游戏活动区来，即使是一个小方块或一粒彩珠都可以使积木
作品更生色。
有些幼儿喜欢把美术材料（如笔、纸）拿到建构游戏区使用，而造成收拾上的不便。
最好的解决办法是在建构游戏区设置一个文具用品专柜（篮），而不再挪用其他区域的用品。
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