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前言

　　编程语言是进入计算机软件行业的门槛，对于初学者来说微软公司的Visual Basic是当然的首选。
这不仅因为微软的Windows操作平台仍然占据着个人计算机操作系统领域中的主导地位，使用Visual
Basic可以开发出覆盖方方面面的Windows应用程序，更重要的是Visual Basic本身的特性决定了它简单易
学、生动直观，它将高深的底层理论进行了简单的表达和实现，非常适合初学者理解复杂的软件结构
和Windows系统。
它用一种巧妙的方法把Windows编程的复杂性封装起来，提供一种可视界面的设计方法，用户直接使
用窗体和控件设计应用程序界面，极大地提高了应用程序开发的效率。
　　为了满足高职高专院校的学生对编程语言的要求，以全国高等学校计算机基础教学（考试）大纲
为标准，组织了有多年教学和项目开发经验的教师编写了这本Visual Basic程序设计语言课程的教材，
其目的是让学生对Microsoft Visual Basic 6.0程序设计语言有一定的认识，初步了解面向对象程序设计的
基本原理和方法，能够编写基本的ViSU81 Basic程序。
　　本书的写作以通俗和实用为基础，尽量将各部分内容讲得透彻、用得实在，并配有大量的示例和
源程序代码，以便于学生理解，同时还配有相应习题，便于学生巩固所学的内容。
本书第一章至第四章和附录由安徽职业技术学院李雪编写，第五章至第八章由安徽职业技术学院袁春
雨编写。
安徽高等学校计算机基础课程教学指导委员会副主任兼秘书长，合肥工业大学孙家启教授对全书内容
的合理取舍给予了宝贵指导，并对全书进行了全面审阅。
此外我们参阅了大量书籍和资料，在此一并表示诚挚谢意。
由于作者水平有限，书中肯定有不足之处，敬请批评赐教。
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内容概要

为了满足高职高专院校的学生对编程语言的要求，以全国高等学校计算机基础教学(考试)大纲为标准
，组织了有多年教学和项目开发经验的教师编写了这本Visual
Basic程序设计语言课程的教材，其目的是让学生对Microsoft Visual Basic
6.0程序设计语言有一定的认识，初步了解面向对象程序设计的基本原理和方法，能够编写基本
的Visual Basic程序。

全书共分八章，主要内容包括Visual Basic语言基础、设计用户界面、菜单设计、数据库编程、程序调
试和错误处理等。
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章节摘录

　　1.1.1 什么是程序语言　　今天人们已经离不开计算机。
为什么计算机能给人类带来那么大的影响？
主要原因是计算机的速度快、存储容量大，能解决人类大脑解决不了的许多问题。
但是如果我们不能和计算机沟通、交流，使计算机根据我们不同的要求做出不同的响应，那么它也只
不过是一个运算速度超快的计算器兼超大记事本罢了。
程序语言的作用就是让人们可以轻易地要求计算机做到希望它们做的事。
在最早的计算机上，一个用户要改变他对计算机的要求，必须去手动改变计算机的线路配置；之后出
现了机器语言以及汇编语言，但这两者在编写上并没有体现“人性”语言的特征。
在程序编写方便性、人性化的考虑下，50年代人们开发出世界上第一个高级语言FORTRAN。
所谓高级语言就是以人类易懂的方式告诉计算机“我要·什么”的编程工具。
FORTRAN首先把机器语言提升到一个比较接近人类语言的层次，结构化的程序设计则是以更自然的
语法简洁精确地把程序员的想法说给计算机“听”。
而BASI（：则是最常被用来做编程入门使用的高级语言，可以说BASIC就是一种专为初学者设计的语
言，其易学易懂，所以深受欢迎。
早期的BASIC都是属于解释式的，可以一行一行地执行，所以人们可以立刻看到执行的结果，这对初
学者来说是很方便的，不过它也因此没有“结构化”的概念，在程序的维护及管理上比起其他语 言困
难许多。
后期的BASIC改正了以上的缺点，如Quick Basic等，也可以用来开发大型的程序。
　　1.1.2 面向对象的程序设计　　传统的程序设计是结构化程序设计，是一种强调功能抽象化和模块
化的编程方法，把解决问题的过程看作是一个处理过程。
这就是说在结构化程序设计中，模块是对功能的抽象，每一模块都是一个处理单位，并有相应的输入
和输出。
　　而面向对象的程序设计是一种以对象为基础，以事件来驱动对象的程序设计技术。
面向对象的程序设计把计算过程看作为对象的分类过程加上其状态变换的过程，也就是将一个应用程
序逐步分成相互关联的多个对象，并且建立起与这些对象相互关联的事件过程，对象对所发生的事件
产生响应，并执行相应的事件过程以引发对象状态的改变，从而最终达到完成计算的目的。
　　⋯⋯
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