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内容概要

内容提要
本书是作者在多年从事地图扫描图像识别数字化研究基础上撰写的专著。
书中综合了
国内外数学形态学理论与应用的研究成果，系统地阐述了数学形态学基础理论及其应用模
型，结合提高地图扫描图像要素提取，识别处理速度，准确性的需要和地图自身的特点，对现
有形态变换模型进行了优化，并提出了一系列新的地图要素提取与识别形态变换模型和算
法，如形态变换的最简单结构元素、测地形态变换、形态滤波及滤波效果的定量评价、快速形
态细化和保形快速细化、兼顾图像整体灰度水平和局部灰度变化的多阈值动态自适应二值
化、图面多种要素的提取等。
通过实际地图扫描图像的识别处理，验证了所述方法的正确性
和可行性。
书中还对地图扫描图像的矢量重建方法及扫描数字化数据的几何精度进行了研
究。
本书可作为从事信息工程、图像模式识别、应用数学、测绘与数字影像处理专业的科技人
员及高等院校有关专业师生的参考资料。
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