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内容概要

内容提要
本书详细叙述了QuickBASIC程序设计的基础知识及程序设计方法。
包括QuickBASIC语言基础、基本
结构程序设计、模块化程序设计、数据文件、图形与动画、输入输出设备控制等内容。

本书融QuickBASIC程序设计基本知识与实验教学为一体，是计算机程序设计语言的一本较为理想的
教科书。
可作为各类高、中级职业学校“计算机应用基础”课程的教学用书，也可作为全国计算机二级考试培
训教材。
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