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内容概要

内容简介
Visua1Basic6.0中文版是Microsoft公司最新推出的32位Windows开发工具。
它在数据库管理
和Internet应用程序开发等方面较VisualBasic5.0有了很大的改善和创新。

本书主要介绍VisualBasic6.0的基本知识和基本操作。
全书共分为12章，包括VisualBasic6.0
概述和集成开发环境与基本概念，程序设计基础，窗体与控件，设计菜单与工具栏，文本、图像及多
媒体，
文件管理系统，系统资源使用与错误调试，数据库应用，对象、部件和Internet编程等内容。

本书适合作工科院校计算机程序设计的教材，也适合初次接触VisualBasic中文版的各类计算机技
术人员阅读，对于有VisualBasic编程经验的专业人员也具有较高的参考价值。
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