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前言

　　本书根据作者多年的教学讲义，加以补充完善编写而成。
较系统地阐述了本学科的基本知识。
　　透视图法的原理与法则是自然科学领域的一门边缘学科，属于中心投影几何学，具有一定的科学
性和实用性，透视法则是为建筑设计、工业设计、绘画等领域服务的。
透视现象虽然在人们的日常生活中随时能直接感受到，但是，仅凭直觉作图难免会出错。
因此，无论在工业设计领域或绘画艺术领域，设计师和画家们都在应用透视图法，他们应用这种方法
在二维的平面上进行三维空间及立体造型的设计与创作。
在设计预想图与绘画作品中，以真实、生动的空间立体景物，准确地传达出某种信息、某种创作意图
或设计方案，使这些创作意图与设计方案更易于与观看者沟通、理解、交流和研讨。
因此，学习和掌握透视图法对设计水平的提高、艺术感染力的增强都具有重要的意义。
　　本书各章利用大量的直观图阐明透视的概念，透视的作图原理和法则，并且以大量的分解图详细
介绍和分析了透视的基本作图法。
根据学科特点，由浅入深，循序渐进。
内容的深度和广度适用于教师在教学中选取，也适用于学生自学。
本书可以作为高等院校美术专业、建筑设计专业、工业设计专业等相关课程的教材或教学参考书。
　　本书第1，2，7，8，9章由王树林编写，第3，4，5，6章由王冰迪编写。
在编写过程中，参考了公开发表的有关书刊，谨向有关作者表示感谢。
哈工大林建群教授对书稿进行了全面审查，并提出了宝贵意见，在此表示感谢。
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内容概要

　　《设计透视》共9章，内容有透视的概念，透视的基本规律和方法，物体高度透视的画法，透视
图的选择，方物的平行透视，方物的成角透视，回转体的透视，仰视和俯视透视，阴影的透视等主要
内容。
《设计透视》可以作为高等学校相关专业的教材，也可以作为从事美术、工业设计、建筑设计人员的
自学参考书。
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章节摘录

　　设计目标的展开或设计构思中产生的各种腹稿的表现，一般用较简单的草图来作形象表达；二是
设计方案初步确立后，提供给第三者的表现（如有关部门领导或技术人员），这些表现方法有机械图
、透视图、效果图等，其中透视图在设计过程中和设计结束后，都是常常采用的表现方法。
透视法是设计中采用表现立体形态所用的线表现作图法，是绘制设计构思图和产品效果图的基础。
　　透视图与实际景物相比，在形态上要发生一些变化，如远伸的平行线看上去愈远愈窄，直至会聚
，等大的物体看上去近处的大，远处的小，圆形的平面变成了椭圆，方形的平面变成了梯形或扁的四
边形。
所有物体因所处的位置不同而呈现出轮廓线的变化，所有的透视现象在我们的日常生活中都能感觉得
到。
但在我们掌握了透视原理后，我们对透视现象的感觉会更敏锐，理解会更深刻，只有掌握了透视的原
理和法则，才能更有效地观察和记录物体的形象，准确地表现物体的形象，准确地表达设计意图。
　　以上谈及的透视现象指的都是形体的轮廓线的变化，属于线透视的范畴。
除了线透视，还有色彩因大气阻隔而渐淡，叫做色彩透视；物体的明暗对比度和清晰度因距离的增加
而渐弱，叫做阶调透视。
本书研究的对象只涉及线透视，即研究物体因位置不同而呈现的轮廓线的变化。
轮廓线是界定色彩和明暗范围的依据，一幅透视图中，如果轮廓线的透视处理不当，即使色彩和明暗
处理较好，也难以表达正确的效果。
另外，本书所涉及的线透视是从透视原理出发的严格的线透视，要求所画的透视图尺寸准确。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<设计透视>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


