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前言

　　室内效果图设计制作是室内设计中非常重要的一部分，它能够形象直观地体现设计效果。
过去，人们只能通过手工绘制效果图，而在当今的建筑装饰设计、室内装饰设计、园林景观设计等工
作中，利用计算机制作效果图已逐渐成为效果图制作方法的主流，形象直观、色彩逼真的效果图，为
工程招标、设计施工提供了极大的方便。
　　3dsmax，Lightscape和Photoshop是制作室内效果图的主流软件。
3dsmax是目前最优秀的三维制作软件，Lightscape可对三维模型进行精确的光照模拟和灵活方便的可视
化设计，Photoshop则擅长平面图像的合成处理及后期制作，把这三种软件巧妙地结合起来便能制作出
完美的室内效果图。
　　室内效果图制作是一项耐心细致的工作，不仅需要熟练掌握相关的软件操作，还需要大量的专业
理论知识和丰富的实际经验。
然而无论如何，效果图的制作流程基本都是一致的。
本教材从室内装饰设计及效果图制作的基础理论知识入手，结合3dsmax，Lightscape和Photoshop三种
软件的使用，精选了一些实例，详细介绍了室内效果图制作的一般方法。
　　本书共分六章，第一章较为详尽地介绍了室内效果图制作的基础知识；第二章对相关软件作了简
单介绍，特别是3dsmax的建模、材质与贴图、灯光与渲染等；第三章、第四章、第五章和第六章则以
实例的形式，分别介绍了书房、卧室、客厅、厨房及各室内设施的具体制作方法和过程。
实例的选择极具代表性，所涉及的知识点由浅入深，基本囊括了室内效果图制作所需的常用知识点，
以便读者能够先入门，后精通，再实际应用，最后达到融会贯通、举一反三的目的。
　　本书属于高职教材，适合高职高专院校室内设计专业学生学习使用，也可供室内效果图爱好者及
专业人士作为工作中的参考用书。
　　本书由渤海船舶职业学院白素兰副教授主编，渤海船舶职业学院赵艳杰、张忠奎参编。
其中第一章、第四章由张忠奎编写，第二章、第三章由白素兰编写，第五章、第六章由赵艳杰编写，
全书由白素兰统稿、校对。
　　由于作者水平和经验有限，书中难免有疏漏和不完善之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书较详尽地介绍了室内效果图制作的基础知识，对相关软件作了简单介绍，特别是3dsmax的建模、
材质与贴图、灯光与渲染等。
并以实例的形式，分别介绍了书房、卧室、客厅、厨房及各室内设施的具体制作方法和过程。
    本书属于高职教材，适合高职高专院校室内设计专业学生使用，也可以供室内效果图爱好者及专业
人士作为工作中的参考书。
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章节摘录

　　第一章　效果图制作基础知识　　当今，在世界各国，室内设计作为建筑业中一支重要的设计力
量，已经得到越来越多的社会公认。
随着我国经济的发展和人民生活水平的提高，目前全国新建住宅的装修率已达到96％以上，室内装饰
、装修行业正进入前所未有的发展期，使得越来越多的人员进入到这一行业。
但是，当前我国室内设计界也面临着巨大冲击，这就是：　　（1）设计规模和工作量将日益增加，
设计内容更为复杂和庞大；　　（2）设计周期缩得更短，但对设计质量的要求越来越高。
　　从当前形势看，我国室内设计中原有手工操作的情况，已远远不能适应新形势的发展需要，为此
，必须发展专业教育，培养复合型人才，建立以计算机辅助设计为主导的设计系统。
　　比较幸运的是，室内设计师拥有了3dsmax，Lightscape和Potoshop等软件，可以更加完美、高效地
表现设计方案，从而降低了设计和制作成本，大大提高了效果图制作效率。
　　不过，要达到设计方案的最终艺术效果，不能仅依靠技术，还需要设计者对建筑装饰设计理论知
识的掌握。
因此我们先来了解相关方面的基础理论知识。
　　第一节 室内设计的基本原则　　室内设计，从广义的角度来理解，是一种人造的空间环境。
这一方面要满足人们一定的功能使用要求，另一方面还要满足人们精神感受上的艺术性要求。
因此不仅要赋予它实用的属性，还应赋予它美的属性。
　　一、人体工程学　　人体工程学是根据人的解剖学、心理学和生理学等方面的特性，掌握并了解
人的活动能力及其极限，使生产器具、生活用具、工作环境、起居条件等与人体功能相适应的科学。
　　运用人体工程学的目的，是为了设计出对使用者来说操作方便、符合人体结构、不易疲倦、避免
失误而且使用效率高的用具。
因此，设计者在建立空间模型时，要充分考虑客观人体的尺度、四肢活动的范围，以及人体在进行某
项操作时能承受的负荷和由此产生的生理、心理变化等因素，进行更有效的场景设计。
　　二、建筑空间　　建筑空间有内外之分。
内部空间是人们为了某种功能而用一定的物质材料和技术手段从自然空间分隔出来的。
外部空间是内部空间的反映。
有什么样的内部空间，就必然形成什么样的外部形体。
当然，对于有些类型的建筑，外部形体还要反映出结构形式的特征。
它们之间是相对的内与外，是相辅相成、互为补充的。
　　在进行室内设计时，要对整体环境有足够的认识和了解，除了要考虑功能要求外，还要结合一定
的艺术意图。
这样才能既保证功能的合理性，又能给人以某种精神感受。
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