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内容概要

　　《多媒体CAI课件基本原理与制作技术（第2版）》系统介绍了计算机辅助教学的基本概念、多媒
体cai设计的基本理论和多媒体cai课件的设计与开发过程，结合实例较详细地讨论了使用powerpoint制
作演播式课件的方法和技巧，对利用authorware进行cai课件开发进行了全面、细致的论述，并
对frontpage，flash mx和几何画板等其他课件开发工具进行了介绍。
　　《多媒体CAI课件基本原理与制作技术（第2版）》内容翔实，结构严谨，理论叙述深入浅出，操
作步骤简捷实用，适合各类高等院校及中小学教师、高等院校计算机专业和师范类专业的学生以及其
他从事多媒体课件开发的人员使用。
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