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内容概要

本书是根据高职高专教育培养高级技能人才的要求，突出“实践性、实用性、创新性”， 并结合作者
多年的教学和工程实践经验，以“理论够用、实用为主”为原则编写的一本软件工程技术的教材。
内容主要包括：软件工程基础、软件生存周期及开发模型、软件项目开发计划、软件需求、软件设计
、软件实现、软件测试和软件维护。
    本书参考了大量的最新资料，内容丰富翔实，突出了以实用为原则的特点。
    本书既可作为承担国家技能型紧缺人才培养培训的高职高专院校计算机类、信息管理类专业的教材
，也可作为网络技术人员的参考书。
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