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前言

　　在多媒体技术日益成熟的今天，多媒体的制作手段正在向数字化、自动化、虚拟化、网络化方向
发展。
在信息化社会里，人们对于多媒体技术的要求，不仅仅只是停留在娱乐视听工具上.而是参与到多媒体
节目的制作中来，充分满足自我创作的欲望。
　　随着多媒体应用的日益普及，希望了解、掌握多媒体实用技术的人们越来越多，多媒体不再是计
算机专业的独有学科，而是将影响到我们每个人的工作、学习和日常生活各个方面的一项技术。
目前，各高等院校相继开设了多媒体课程和讲座，各种形式的多媒体培训也层出不穷。
　　本书就是为了适应广大读者学习多媒体节目制作的需要而编写的，是作者在积累了六年教学经验
的基础上，整理、总结、归纳而成。
以实用性为主，兼顾先进性和可读性，书中所用实例均在教学实践中反复推敲后选用，且自成体系，
便于学习者循序渐进、融会贯通。
　　本书共包含三部分内容：第一部分基础篇，用一些较简单的实例，介绍Authorware的基本使用方
法，对于初学者入门有较大的帮助：第二部分进阶篇.介绍了24个有一定难度的创作实例，帮助读者灵
活运用内部变量、内部函数、外部函数以及ActiveX控件，提高创作的技术水平；第三部分实战篇，介
绍了3个创作实例，第一个是使用微软视窗系统的开放式数据库连接（ODBC）接口，实现和.Microsoft
Access数据库的连接，通过用户自定义文件ODB（提供的对ODBC数据库的支持，实现了小型学生信
息管理系统的实例，第二个是作者开发C语言自学系统所做的其中一部分工作，综合练习C语言测试实
例，第三个是完整的计算机文化基础课测试系统，该系统具有定时功能，学生考试，教师阅卷均在计
算机上完成，试题可以不断的修改和补充实例。
　　本书从实际应用出发，详尽地介绍了操作实例，由浅入深，循序渐进，能使读者在短时间内迅速
地掌握多媒体节目制作，成为行家里手。
　　本书不仅适用于那些初次接触多媒体创作经验缺乏的人，而且对于那些已经熟悉基本创作工具的
读者同样具有参考价值，也是教师自制多媒体课件、电脑爱好者自制家用多媒体节目的良师益友，本
书既可作为《多媒体课件制作教程》的配套辅助教材，又可独立使用，同时也可以作为多媒体制作培
训班的培训辅助教材和大、中专院校进行多媒体节目设计的辅助教学用书。
书中所举实例均有一定的难度，对于那些开发多媒体应用软件的人来说，是一本很好的指导书。
本书附有光盘，书中所有实例均附有源程序和效果图。
　　由于作者水平有限，不足之处在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

本书围绕核心内容多媒体节目制作，讲述了用Authorware创作多媒体节目的应用实例。
本书共包含三部分内容：第一部分基础篇用一些较简单的实例，介绍Authorware的基本使用方法，对
于初学者入门有较大的帮助；第二部分进阶篇介绍了24个有一定难度的创作实例，帮助读者灵活运用
内部变量、内部函数、外部函数及ActiveX控件，提高创作的技术水平；第三部分实战篇介绍了3个创
作实例，第一个是使用ODBC连接Access数据库的小型学生信息管理系统的实例，第二个是C语言测试
系统实例，第三个是完整的计算机文化基础课测试系统实例。
每一创作实例，均在教学实践中反复推敲选用，整本教材由浅入深，自成体系，便于学习者循序渐进
、融会贯通。
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