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内容概要

　　《21世纪高等学校电子信息类专业规划教材：多媒体技术及其应用》根据高等院校多媒体应用课
程的教学要求编写，适合各高校作为公共课程教材，也可作为计算机及媒体传播相关专业的专业课程
教材。
　　通过对《21世纪高等学校电子信息类专业规划教材：多媒体技术及其应用》的学习，能够比较全
面地掌握计算机多媒体技术的基本知识；并且掌握和运用对各种类型的多媒体素材，从获取到创作、
从编辑到整合制作所需用到的多种应用工具软件的使用。
《21世纪高等学校电子信息类专业规划教材：多媒体技术及其应用》注重“讲清基本理论、掌握基本
实践”综合于一体，为学习者提供了掌握多媒体制作较全面的解决方案。
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