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内容概要

基于理论与实践相结合的宗旨，本书紧密结合信息技术应用和教育信息化的发展需要，介绍多媒体课
件设计的基本原理及其技术和方法。
    全书内容分为基础篇、开发篇和提高篇3大部分。
基础篇分4章，主要介绍多媒体计算机辅助教学的概念、多媒体课件设计依据的学习理论、多媒体课
件系统开发的方法和步骤及多媒体信息素材采集和编辑的基本方法；开发篇分9章，主要以Authorware
7.O作为课件开发环境，介绍多媒体课件中常见的结构类型和基本教学模式对应各个教学单元、环节
的开发制作的具体方法和技术；提高篇分两章，主要介绍系统变量、函数、高级编程和课件中高难度
教学环节开发的技巧和方法。
    每章章首有明确的教学目标，章末有紧密结合该章内容的“思考与练习”。
配书光盘包含全书所有示例源程序文件和所使用的多媒体素材。
    本书可作为教育技术专业“多媒体课件设计”课程的教材、师范类各专业教学用书或参考书及中小
学教师信息技术培训教程，也可作为广大教师、教育技术工作者的参考书。
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