
第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<C++程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787810825269

10位ISBN编号：7810825267

出版时间：2005-7

出版时间：北京交通大学出版社

作者：石志国

页数：245

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计教程>>

内容概要

本书从体系上分成四大部分：第一部分程序设计基础，介绍C++编程体系概述和C++语法基础；第二
部分面向过程C++程序设计，介绍函数、指针、异常处理和泛型算法初步；第三部分面向对象的C++
程序设计，介绍类的基本概念、静态成员、友元、继承、运算符重载、虚函数和多态性；第四部分准
确高效地编写C++应用程序，介绍输入输出流程、模板、C++编码规范与编码助手。
   通过对本书的学习，能够对C++的总体内容有一个清晰的认识，为开发应用程序打下坚实的基础。
   本书配套光盘包括本书所有源代码。
本书授课幻灯片、课后习题答案、教学大纲及其他教学支持信息，可以从图书支持网
站http://www.gettop.net或者北京交通大学出版社FTP站点ftp://press.bjtu.edu.cn下载。
本书可以作为高校及各类培训机构C++程序设计的教材或者教学参考书，也可作为C++自学人员
和C++开发人员的参考书及全国计算机等级考试C++的参考用书。
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