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内容概要

制作多媒体课件是现代教师必须掌握的一门技术，特别是国家基础教育新课程标准发布实施以后，广
大教师对掌握这门技术有更迫切的需求，本书正是顺应了这一需求而编写的。
本书以当前流行的多媒体课件制作工具最新版本为平台，以学习者为中心，以学科教学为基础，以课
件实例为主线，精心选取和制作了多个课件实例，配以图文并茂的讲解。
全书共分11章，分别讲解了多媒体课件制作基础知识、多媒体课件素材的获取与制作、利用Flash制作
多媒体课件、利用Authorware制作多媒体课件、利用几何画板和超级画板制作课件、利用Micosoft
Producerfor Powerpoint 2003等一系列制作工具制作流媒体课件、利用HTML和Dreamweaver制作多媒体
网络课件等多种课件制作技术所需的方法和制作思路。
通过本书的学习，可以使读者全面了解多媒体课件制作的流程和关键技术，经过实例讲解，可以轻松
制作出实用、专业的多媒体课件。
    本书的配套光盘中，提供了本书的所有课件实例源文件。
读者可以将这些课件直接应用到教学中，也可以将这些课件实例作为模板，制作出更多更实用的课件
。
    本书适合中小学各科教师、多媒体课件制作人员、师范院校各专业学生及多媒体制作爱好者使用。
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章节摘录

　　第1章 多媒体课件设计与制作基础　　多媒体课件是多媒体及网络技术与教育相结合的产物，它
的诞生和发展改变了粉笔加黑板的传统信息传播方式，使学生的学习变得更加灵活自主。
通过本章学习，可掌握多媒体课件设计与制作的基础知识，从而为后续章节的学习打下良好的基础。
　　学习目标　　了解多媒体的含义及特点。
　　了解多媒体课件、网络课件的含义及特点。
　　了解网络技术的含义及特点。
　　了解流媒体系统的构成及其课件的特点。
　　了解课件开发的流程。
　　1.1多媒体技术基础　　1.1.1多媒体技术的概念　　1.媒体　　媒体是信息传播的工具，即信息存
储、传播、表现的载体。
广义的媒体指大众信息传播工具，用来承载和传输信息。
传统的信息传播媒体有以传递视觉信息为主的印刷媒体，如书籍、报纸、杂志等；有以传递听觉信息
为主的广播电子媒体，如收、录音机等；有以同时传递视觉和听觉信息为主的媒体，如电影、电视、
录像等。
计算机技术中的媒体有两层含义：一层是指信息的物理载体，如磁盘、磁带、CD盘等存储器；另一
层是指信息的表现形式（或称传播形式），如声音（Sound）、文字（Character）、图形（Graphic）
、图像（Imagic）、动画（Animation）及活动影像等。
　　2.多媒体技术　　对于多媒体的理解，有广义和狭义两种：广义的理解是将两种或两种以上的媒
体结合起来用于传递信息，在教学中传递教学信息的多种媒体称为多媒体组合，通常指多媒体教室或
学习资源中心的各种设备及其软件的集合；狭义的理解专指计算机多媒体技术，即用计算机综合处理
多种媒体信息（如声音、文字、图形和图像等），使多种信息建立逻辑链接，集成为一个系统并具有
交互性。
因此，多媒体技术可以定义为：把声音、文字、图形、图像等信息表现形式和计算机集成在一起，并
可进行人机交互的技术。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体课件制作技术>>

编辑推荐

　　《多媒体课件制作技术（修订本）》适合中小学各科教师、多媒体课件制作人员、师范院校和职
业技术学院各师范类专业学生使用；可以作为教材，也可以作为很好的学习和教学参考资料。
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