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内容概要

After Effects 7是Adobe公司出品的优秀影视视频、音频数字后期合成软件，以其强大的功能、方便的操
作、首创的素材层、时间线编辑方式、素材项目管理等概念逐渐成为影视数字后期合成行业的首选，
被广泛运用在动画后期数字合成编辑过程中。
After Effects 7可以同时进行剪辑编辑与后期视觉特技制作，能够执行转场效果、特效编辑、平面动画、
三维动画、抠像与叠加、字幕制作等功能。
    本书注重理论与实践相结合，不仅以任务带功能的方式，结合典型实例详尽讲述了After Effects7的使
用方法，还在相应的环节讲述了后期数字合成的主要特点、SMPTE时码、压缩、数字动画的制作流程
等方面的内容。
　　本书取材新颖，把握学科发展的前沿，内容讲解通俗易懂，图文并茂，列举典型的实例，并对实
例进行了比较详细的分析。
既可以作为高等院校动画、数码影视等相关专业的教材，也可作为动漫、数码影视制作人员及广大业
余爱好者的专业参考书。
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