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内容概要

电脑效果图是通过电脑辅助手段形象直观地表现设计效果的一种图纸。
它是设计师表达设计创意、思想的一种语言，是同建设单位交流的手段之一。
电脑效果图是电脑高科技和绘画艺术相结合的产物，它和以前的手工效果图有着密不可分的关系。
手工效果图必须建立在对绘画基础、室内设计、透视学、美学，甚至对装修材料的特性、用途、工艺
等几方面的熟练掌握的基础上。
而电脑绘制则有更高的要求，除了具备以上的一切外，还必须具备电脑知识。
只有当合格的手工绘画师熟练掌握了电脑操作后，才可能制出真正高水平的电脑效果图。
    手工效果图和电脑效果图是两种风格迥异的效果图，无论在制作方法、使用工具，到最终效果都有
很大差别。
简单地说哪种表现方法好，都是无意义的，只能说各有特色，互为补充，而不能互相取代。
但有一点两者是相同的，无论是手绘或是电脑表现图，追求的都是效果，都应有强烈的感染力。
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章节摘录

　　Sphnere（球体）可产生经纬网格的球体，也可用于制作半球体。
　　cone（锥体）可以产生圆锥、棱锥、圆台、棱台等，多用于制作建筑构件。
　　Geosphere（几何球体）几何球比经纬球更光滑。
　　cylinder（圆柱）可用于制作栅栏、圆柱、棱柱等建筑模型，不但快捷而且便于修改。
　　另外还有Torus（圆环）、Tube（管状体）、Pyramjd（四棱锥）、Teapot（茶壶）等。
　　Extended Primitiyes（扩展几何体）共包含了十种建模类型。
　　ChamferBox（倒角方
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