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内容概要

自序
动画作为一种独特的具有独立审美意义的艺术样式，自20世纪初逐步确立以来，在世界范围内获得了
普遍的发展，并取得了辉煌的成就，产生了很多具有鲜明个性风格的动画作品和优秀的动画家。
特别是20世纪90年代随着计算机技术的迅猛发展及住动画领域的广泛应用，更是极大拓展了动画的表
现形式和制作手段，使动画片的传统优势和魅力得以成倍放人，并在艺术上达到了一个前所未有的高
度。

一般说来，动画作为一门独立的艺术样式而立于艺术的殿堂，它是伴随着电影的诞生、发展而逐步成
熟壮大，并形成了独特的艺术趣味和表现风格。
实际上动画的雏形可以远溯到电影诞生之前，只不过它是以一种类似于民间杂耍而存在于街头巷边，
并不具有现代意义上动画艺术的特征和内涵。
工业革命使科技获得了巨大的进步，当时各种新技术、新发明层出不穷，尤其是光学镜头的发明、照
相术的产生，使电影的诞生具备了技术和物质上的条件。
而由照相术的静态图像转变为电影的运动图像，除了技术的因素外，其灵感则完全源自动画的视像残
留原理。
所以，从某种意义上说，动画对于电影的诞生及发展有着无可替代的影响。
反过来，电影技术和电影表现手段的不断发展和出新、电影作为艺术的地位的确立和成熟，不仅促成
了动画摆脱街头杂耍的命运，更赋予了动画在艺术上全新的意义和内涵。

在动画百年来的发展历程中，无论是从街头杂耍而步入艺术行列，还是从默片时期到有声电影，从黑
白影像到彩色影像，其艺术上的每一次飞跃，无不伴随着新科技的发明和进步。
而电影表现语言及手段的日益丰富和完善，也使动画的艺术表现力和魅力不断得以升华。
尤其是计算机科技的日新月异，更是使动画的影响获得了前所未有的声誉。
的确，计算机技术的应用和普及，使动画获得了更为巨大的表现空间和发展空间，但也为我们提出了
一个严峻的问题，这就是“动画是什么”，或“作为艺术的动画，其核心内涵是什么”。
这个问题普通人或许并不关心，但对于一个动画人来说，却是很重要的。
对动画形式和内容的熟悉和鉴赏不只是一种知识和技能，同时也是一种基本的素养。
不解决这个问题，我们便无法从事真正意义上的动画。
这涉及剑对作为艺术的动画的形式和思维方式的理解，是我们在学习或从事动画创作时所需要首先解
决的一个认识问题，否则就无法真正步入动画艺术的殿堂，而只能游离于其外。
因为，如果我们把动画作为艺术的话，那么无论是在过去、现在或未来，无论是曾经采用、正在采用
或将要采用何种的技术手段，动画都应该具有其作为艺术、作为动画之所以为动画而非其它的必然的
特征或构成要素。
也就是说，无论其思维方式或表现形式，都必须具有鲜明的“动画的”特征。
我们如果希望自己有可能成为一个真正意义上的动画艺术家，有可能使那些所谓高科技的东西为我所
用，创造出“动画的”，或最大限度具仃“动嘶的意味”的作品，那么充分了解并掌握构成动画表现
力的诸多要素，井具有一定的动画思维是最起码的条件。

动画中的“动”作为动画的主体、内容和目的，是动画的根本所在，也是我们在欣赏或读解动画作品
时所要着重予以关注的。
在一般的电影或影视剧作品中，演员的表演大多是一种“模拟”，而动画中的表演，即动画师对“动
”的设计，无论是角色的运动，场景的变换或是镜头的运动，完全是一种“虚拟”——一种建立在设
计者对动作的内涵和意义充分理解的基础之上，运用所掌握的动画所独有的表现技巧，对“动”的表
演的“虚拟”。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画影片画面赏析>>

⋯⋯

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画影片画面赏析>>

书籍目录

动画是画出来的电影
第一部分 “个人风格”动画艺术短片赏析
1 《绳舞》
2 《平衡》
3 《森林大帝》
4 《破坏》
5 《俩姐妹》
6 《蝗虫》
7 《迷墙》
第二部分 动画影院片赏析
1 《天空之城》
2 《千与千寻》
3 《钟楼怪人》

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画影片画面赏析>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


