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内容概要

众所周知，以创意经济为核心的新型文化产业已经成为当今发达国家的经济发展支柱，而在这个产业
队伍中，动画产业异军突起，已成为和通信等高科技产业并行的极具发展潜力和蓬勃朝气的生力军。
相比之下，曾经一度在国际上享有很高的声誉，并筑就一大批优秀经典的动画作品使之成为世界动画
长廊中的瑰宝，还被国际同行誉称为“中国学派”的中国动画却显得步履蹒跚。
客观地说，中国动画作为产业的发展节奏与中国经济的高速发展形成了明显的反差，由于我们的产业
化进程发展较慢，创作水平停滞不前，一定程度上阻碍了中国动画的发展，这当然是一个值得人们高
度关注的问题。
     本书在充分认识动画发展历史的基础上，密切结合创作实际，对动画的本质艺术特性和创作思维特
点进行了深入的探讨和研究，初步阐明了动画的美学特征和审美规律，在与传统影视艺术特征的比较
中，在中外动画创作模式的参照中，明确清晰地梳理了动画理论体系，笔者具有全局把握能力、理论
洞察力和一定的学理涵养。
学术视野开阔，论据充足，具有一定的理论深度和学术价值。
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