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内容概要

卡通产品品种繁多、种类庞杂，其产品的研发和艺术风格具有悠久的历史和丰富的样式，而卡通产品
设计的研发生产特别是教学方面在我国还比较薄弱，某些方面甚至是空白。
长期以来，对卡通产品的认识比较单一、片面，设计教学方面比较滞后，缺乏全面、科学、严谨、规
范的系统教学引导；卡通产品设计者的理论水平普遍低下，技术单一，缺乏规范的、由浅入深的学习
指导和实践过程。
随着现代设计教育的发展及其日趋成熟完善，卡通产品设计界呈现出可喜的新面貌，越来越多的规范
化的、具有现代设计教育精神的理念和系统逐渐成熟。
本书也是在这样的的背景下，通过长期的探索和实践总结完成的。
    首先，本书是目前国内有关卡通产品设计教学中内容较为完整的书籍之一，它不仅将卡通出版、动
画影视、玩具游戏、网络卡通等各种形式的产品逐一收录列举，还包括卡通艺术的理论研究和教学课
程等诸方面的内容。
读完本书，对于卡通产品及卡通艺术的方方面面都会有较为全面和系统的了解，这是卡通产品设计从
业人员所必须掌握的基本知识。
    其次，本书对各类产品的设计研发，从产品的类型、特色、发展状况到具体的实例、课程、学习方
法、技术难点都作了详细的评述，从先务实而后实践的角度出发，条目清晰，同市场上大多数技术性
较强或较为单一的卡通设计参考书籍相比较，具有极高的权威性和实用价值。
    最后，本书针对的读者为专业院校从事卡通产品设计或与其相关产业的科班学生或专业从事卡通动
漫、游戏玩具等产业的工作人士。
本书人国际化的视角出发，以全面培养素质为根本，避免了市场上大多数卡通类教学书籍花哨简单、
偏重技法、忽视创作性、面孔陈旧单一的误区，是一本真正全面、规范、严肃、科学和对广大卡通设
计人员及卡通设计爱好者负责的教学宝典。
本书的范例为目前国际上最新最时尚的卡通设计产品，具有鲜明的时代精神和创新意识。
书中观点新颖、系统、完善、全面，使本书成为行业内不可多得的极具实用价值的参考资料，并且将
在相当长的一段时间内保持其特色。
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